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HANDLING THE SEGA MEGADRIVE CARTRIDGE 


• The Sega Megadrive Cartridge « intended for use excluswely 
with the Sega Megadrive System 

• Oo not bend it, crush it or submerge it m liquKte 

• Oo not leave it m direct sunlight or near a radiator or other 
source of heat. 

• Be sure to take an occasional recess dunog extended play, to 
rest yoursaif and the Sega Cartridge 

WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS: 

Still pictures or images mey csuse oermenem picture^be damage 

or mark the phosphor of the CRT Avoid repealed or extended use of 

video games on large-screen p<waiQn televisions 


STARTUP 


1 . Make sure the power switch i$ off 

2 Insert the THE ARCADE GAME^ cartridge into the 

MEGADRIVE SYSTEM as described in your MEGADRIVE SYSTEM 
instruction manual 

3. Turn the power switch ON In a few moments the Sega screen, 
license screens and story screens will appear. 

4. To reach the Controller and Player Selection Screen, press the 
START BUTTON When you see the T2^« THE ARCADE GAME’^ 
bUe screen, press the START BUTTON agein 

IMPORTANT: 

Always make sure the power switch is OFF before inserting or remov* 

ing the Sega cartridge. 

TO PLAY TZ^: THE ARCADE GAME'*' WITH THE MENACER'*^ 

AND TO ENSURE THE GREATEST ACCURACY AND PLAYABILITY, 

• Use smooth, steady sweeping movements with the Menacer'*^. 

• Adjust the brightness to its lightest level on your TV. 

• Dim Che lights in the room in which you are playing 

• Centre the mfrered receiver either at the bottom of your monitor 
or the top 

• Avoid eye strain. If your eyes feel fatigued or tired, take a break 
from play 
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TERMINATOR 2 - JUDGMENT DAY 


3 billion human lives enoed or August 39th 1997. The suwors of 
the nuclear fire celled the wvar Judgment Day They lived only to face a 
new nightmare, the war against the machoes! 

This war has raged endlessly for three decades but the tide is lum* 
mg The human Resistance scores greater wciories wth every day 
SKYNET • the Buoercomputer controlling the machines • has been 
forced into a last desperate effort to destroy ns enemy. It has sent 
two terminators back through ome to eliminate the future leader of 
the Resistance ... John con nor 

The first terminator was programmed to strike his mother Sarah 
Connor In the year 1 984 before he was bom % failed 

The second • a T*1000 Advance Prototype • was sent to stnke Jonn 
himself when he was 10 years old As before, the Resistance must 
send a lone warrior to protect him. The only question is who will reach 
John first Che T*1000 or you ... e Cyberdyne Systems Model 101 T- 
BOO Terminator captured and reprdgrammed by the Reststance^ 
Your skin of living tissue allows you to blend m with humans unnoticed 
your metal endoskeleton can withstand relentless punishment Your 
lethal efficiency as a terminator makes you. a machine, the only war* 
nor who can save John Connor and mankind! 
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T-800 REPROGRAM: MISSION PARAMETERS; 


MISSION 1: Las Angeles. 2029. 

Battle the machines m the rums of Los Angeles and within the 
Resistance tudeout. and Chen penetrate SKYNET At its centra has Cha 
Time Field Generator the sole means of sending you back to the past 
to protect the young John Connor Failure will mean the end of the 
hi^T>an Resiscance before 4 has even begun. 

MISSION 2; Los Angeles, Today. 

Save the future. In the present* Unaware them research will create a 
doomsday machine, Cybardyne systems is racing to develop the com* 
pucer prototypes that will lead to SKYNET Stop their progress, per* 
manandy Oesiroy CyOerdync Systems Immobilise the SWAT teems 
and terminate the hpuid metal T*1000 If it targets John Connor, 
humanity is history 

The future is not set This is no fate but what we make! 
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CONTROLLER S PLAYER SELECTION . . . REAL ARCADE ACTION! 


Experience die finger tip pred&on of the standard joypad or Itie real 
arcade feel of the Sega Menacer! 

To choose between the joypad and the menacer. and the number of 
players, press Che D-BUTTON UP or DOWN to move the arrows to 
yOur choice. 

START 1 PLAYER USE MENACER 

1 player using the Sage Menacer connected to CONTROL PORT 2. 

START 1 PUYER USE JOYPAD 1 

1 player using the |oypdd connected to CONTROL PORT 1 . 


NOTE: Regardlese of vuhether you are using the Sega menacer, a joy- 
pad must always be connected to CONTROL PORT 1 . 

• The Sega Menacer must always be connected to 
CONTROL PORT 2. 

• The use of Binocular mode is ncic supported in TS*^: 

The Arcade Game*^. T2 is efweys played with the 
Accu-Sighe on. 

To hear the game's aound affacte, speech, or music, move the arrows 
to OPTIONS and preee the START BUTTON. 


START 2 PLAYER 1 USE MENACER 

2 USE JOYPAD 1 


THE OPTIONS SCREEN 

To eelect an option, move the errowe to It by pressing the O*BUTT0N 
UP or DOWN. 


2 pleyers. Pleyer 1 usee the Menacer connected to CONTROL PORT 
2. Pleyer 2 usee the joypad connected to CONTROL PORT 1. 

START 2 PLAYER 1 USE JOYPAD 1 

2 USE JOYPAD 2 

2 playsrs, Playsr 1 uses the joypad connected to CONTROL PORT 1. 
Player 2 uses the joypad connected to CONTROL PORT 2. 

To confirm your selection, press the START BUTTON. 




To scroll through the sound effects, speech, or music, select the 
appropriate option and press the DflUTTON LEFT or RIGHT To hear 
your choice, press Che A, B, or C BUTTON. 

To return Co Che controller end Player Selection Screen, select EXIT 
and press ANY BUTTON. 

NOTE; 

Pressing the START BUTTON at eny time also returns you to the 
CcnCrollsr and ^eyer Selection Screen. 


THE CONTROLS 


JOYPAD 

Start • pause/restart 

Directional Pad move on - screen sight 

A Button fire gun 

C Button - fire rod<ets (mission 1 1 

fire shotgun /grenade ieuncher (Mission S) 

SEGA MENACER 

Top button • fire rockets (mission 1 ) 

• fire shotgun/ grenade leuncher (Mission 2) 
Bottom button • pause/ restart 

Trigger • fire gun 

NOTE; 

To fire Che Grenade launcher, you must have the appropriate pick up. 
(See PICK UPS .. NO PROBLEfv^ on next page 
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OI\l THE SCREEN ... ARCADE ACCURACY 


The game play information appears on itie screen es followa: 


SCORE 



ENERGY 
ROCKET/ 
SHOTGUN Sh^LL 
STOCK 


MAIN GUN 
POWER 


ON-SCREEN 

SH3KTS 
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PICK UPS ... lUO PROBLEMQ! 


Victory depends on ceaseless firepower, staying alive, and the right 
weapon et the right bme. Grab pick-ups when you can or you’re termi- 
nated! 


PICK UP 

MISSION 

FUNCTION 

EXTENDED 

RAP0RFE 

COOLANT 

1 

Temporarily allows you to fire 
your machine gun without over- 
heating or loss of efficiency. 

PAPID PIPE 
RECHARGE 

1 S2 

Instantly rastares your machine 
gun to meximum efficiency 
[without Che need to stop firing). 

BOOYSHCLO 

1 SS 

Temporarily reduces the dam- 
age Inflicted on you by incoming 
fire. 

SMART 

BOMB 

1 

Destroys all enemies on the 
screen. 

FULL 

RECHARGE 

1 

Fully recharges your energy. 

PLASMA 

RUSE 

ETCRGtSER 

1 

Temporarily increases the 
destrucbvB power of your 
machine gun. 





















ROCHTT 


CREOr 



1 Bl2 


Adds 3 rockets to yoir total. 


Additfonal continue. 


SHOTGUN 

SHELL 


MINI-GUN 


M-79 S 

GRENADE 

LAUNCHER 



Adds 3 shells to your total. 


TempOfanly mekes your main 

weapon a rotacing-action six* 
barrel min^ua 


Temporarily makes your sec- 
ondary weapon a grenade 
launcher armed wch AOmm HE 
ammunition. 


Throughout both misaions, pick ups will drop out of defeated enemies, 
appear suddenly on the screen, or, more oftan. wifi be stored in 
ammo boxes, packing crates, and more. Blast everything to find them. 


TO GET ANY PICK UP. shoot it. 


MISSION 1: LOS ANGELES, 11TH JULY 2029 



I.Tfie Battlefield 
Where once stood a city, 
new stretches mile after 
mile of ahattared concrete, 
charred rums, end tha 
advancing ranks of the 
maehinesi Blest the T-BOO 
endoskalatona with your 
machina gun. Pound missile 
firing Aerial and ground HK*s 
with your rockets 

















MISSION 2: LOS ANGELES, TODAY 



1. Cyberdine Systems 
Cyberdhe Systems came inco 
possession of the arm and 
Central Processing Unit 
(CPU) of the first terminator 
sent back to destroy Sarah 
Connor. Its unique design rev* 
olutionised tt>eir epproech to 
computer science. Destroy 
every piece of Cyberdine's 
research. Even one work sta- 
tion left could be enough to carry on SKYNET's development 


3. Trip to Skynet 

SKYNET has used the Time Pield Generator to send a T-10CO beck 
through time to terminate John Conr^o^ when he was 10 years old 
You must penetrate SKYNET so Che Resistance can also use Che 
Generator Co send you back to o^^tect Che future leader. 


4. SKYNET 

The SKYNET perimeter 
defences are dense with 
endoskeletons. infiltrator 
units, and Aerial HK's reedy 
for take-off. Wests the suck- 
ers before they even leave 
the ground, end anything eiss 
you can fnd! 


You must wreck every- 
thing. ..while also immobilis- 
ing the IW16 armed SWAT 
teams and flask-throwing lab 
techniciana intent on reduc- 
ing you to scrap! 


To help send Gyberdine back 
tc the dark sges, Sarah and 
John Connor will be placing 
vital pick-ups every few 
yards. Get all you can! 



S. The Freeway 

You, John, ar>d Sarah escape from Cyberdine n a SWAT team van. 
Only, the T-1000 is right behind you in e police chopper. It has no 
thought of survival. Its only goal is to terminate John. If the helicopter 
hits the van. the war's over. Blast it out of the sky. 

3. The Steel Mill 

The T-1000 has you cornered in a steel min. The only way to buy time 
ia to blast open the tanker end freeze it in -S30 Nquid ntr^enl 

The only way to save the future Is to push t into e vet of molten steell 
Then It'e "Haste la viate, bsbyr 

NOTE: 

Stopping the T-1000 for good takes heavy ertillery! Get the Grenede 
Launcher ae soon es you see it and rip the liquid assassin wide open! 

I 

i 
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m FATE! 


Skynet ended 3 biftor) lives on Judgement Day. Now. it will end all 
human life on earl^ unless you help the John Connor 
of the future snd the John Cortnor of the pre- 
sent! Waste Che soufless endoskeletons 
in the war torn ruins of Loe Angeles, 

Penetrate the invincible rir>g of SKYNET’s 
ground end air defences. Oblfterete ^ 

Cyberdine Systems. Terminate the T* ^ 

1000! You ere e machlne...but without 
you mankind has no tomorrow. There is no 
fate but whet you make! IHHp 


LIMITED WARRANTY 


Arena^ warrants to the original purchaser of this Arene™^ product 
that the medium on which the computer program is recorded is free 
from defects in matenals and wort<men8hip for a period of rmety (90) 
days from the date of purchase. This Arena”^ software is sold "as is", 
without express or implied wsrranty of any kind, and Arena^ is not 
liable for any losses or damages of any kind resulting from the use of 
this program. Arena^” agreea for a period of ninety (90) days to 
either repair or replace, at its option, free of charge, any Arens soft* 
ware product, postage paid, with proof of date of purchase, et its 
Customer Service Centre. 

Replacement of the cartridge, free of charge to the ortgt>al purchaser 
ie the full extent of our liability. Pleeee mail to ARENA. 4 Walcote 
Place, Winchester Hants, SOS 3 9AP. Rease allow S8 days from 
despatch for return of your cartridge. 

This warrenty is not applicable to normal wear and tear. Ths warren* 
ty shell not be eppllcable end shell be void if the defect in the Areoa^ 
Encertelnment software product hea srisen through abuse, unreeson- 
able use, mistreetment or negfeci. THIS WARRANTY IS IN UEU OF 
ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATICWS OH 
CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BiNOING OR OBUGATE ARENA 
ENTERTAINMENT LTD. ANY IMPLIED WARRANTIES APPUCA8LE TO 
THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MER- 
CHANTABILITY AND FITNESS FQR A PARTICULAR PURPOSE, ARE 
UMITED TO THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABCNE IN NO 
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EVENT Wia Arena Entertainment BE UABLE FOR ANY SPECIAL, INCI- 
DENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSES- 
SION, ua OR MALFUNCTION OF THIS ARENA PRODUCT. THIS IN NO 
WAY AFFECTS YOUR STATUTORY RIGHTS. 

The computer program and its eesociacad documentation and meteri- 
protected by both National end International copyright lew. 
Storage in a retrieval system, reproduction, translation, hiring, lending, 
broadcasting end public performencea ere prohibfted without express 
written permisaion of Arena Entertainment. 

Termnecor, T2 End oe k oi e t on and Oeptcbori of Er>dosi(e^eton are tredernerke of 
Cereica Picbjree InterrteUQnel N.V. er)d used by Arena EnUrtainmaftt under 
a^tfioneedon, Sublieeneed by MiAiwey Menufactur ing Company. 

The Arcade Gama it a tradamark of UN, Ltd. C 1998, LJN Ltd. Alf rights 

raearxed 

SEGA'”. h(CGAORWE and MENACER are trademarKs cf Sage Entarpriaaa Ltd. 

Arena Entertainment « a tredamark of Arena Enieiteinmene 0 1992, Arena 
Ertercannwi Al nghta reaarvad. 

Aiana Eneanamment, 4 Walcote Place, Wmcl^ester. Hams, S023 SAP. England. 


MANIPULATION OE U CARTOUCHE SEGA MEGA DRIVE 


• Ld cartouc^ Saga Mega Drive est conpue excluervemenc pour la 
console Sega Mega Drvje. 

• Ne pas pfier, infliger de choc ou moulller. 

* Ne pas exposer direccament d la iumi^re du soteil ou placer d cdta 
d une source de temperature Slevae. 

* Paites r^guliarement dee pauses lors d utilisation protongee. 

AVERTI8SEMENT POUR LE8 

P0S8E8SEURS OE TELEVISION A ECRAN GEANT: 

Let images Imrpobilea risquent de ceuser rendommagemenc perma- 
nent du tube-image ou de marquer Is phosphors du tube a rayons 
cechodiquea. Evitez Tueage rdpEtS ou prolonga de ^ux vidEo sur lee 
tdlSvieions d dcren g6ant 
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POUR COMMENCER 


1 . Venfiez <^ie la console est atefnte (OFF). 

8. Insere? la carcoucfte T2^: THE ARCADE GAME™ denS la console 
Mega Drive comme expliqu6 dens le mode d'emploi de la console 

3. Alumez la console (ON). Au bout de quelques Instents. r^cran Sega 
apperaltra. suivi dee dcrans d'introducdori, 

4. Pour acc^er a Tdcren de Section, appuyez sur le bouton START, 
Lors^ue I’Ecran titre de T2™: THE ARCADE GAME™ appareltra, 
appuyez E nouveau sur Is bouton START. 

IMPORTANT: 

vante tou)ours qua la console eat Eteince (OFF) svsnt d’insSrsr ou de 
rstirar la canoudie Sega. 

POUR JOUER A Tg™ THE ARCADE GAME™ AVEC LE 
MENACER™ ET POUR ASSURER LA PLUS GRANDE PRECISION 
ET LA M6ILLEURE JOUABILITE. 

* Profitez de la fluidity des mouvemants avec le Menacer™. 

* Raglez la luminosiC6 de voCre taiaviseur a son niveau meximum. 

* Raduisez la lumidre dans la piace oO vous jouez. 

* Centrez le recepteur Infrarouge sott an bee. soit an haut de votre 
moniteur 

* Ne vous fatigue? pas las yeux. Fartes des pauses. 
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LES COMMANDES 


CONTROL PAD 


Start 

Bouton dir^ctionnel 
Bouton A 
Bouton C 


• pause/reprise 

- deplacamenc du viseur k Tdcran 
'dr da mitraJlauae 

• lancar roquetces (Mission 1 ] 

• utiliser fusil/ lence'grsnsdes (Mission S) 


SEGA MENACER 


Boutor> du haut 

Boutor^ du bds 
Gdchacte 


• lencer roquettss (Mission 1) 

utiliser fusif/ldnc^^rsnsdes [Mission 2) 

• peuss/ reprise 

• tir de mitrailleuse 


REMARQUE: 

Pour pouvoir utiliser le lance^grenedes. vous devez avoir rsmss$6 
I'Objet eppropr^a. [Cf OBJETS A RAMASSER.. NO PROBLEM). 
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AL’ECRAN ... PRECISION DARCADE 


Las infos da jeu apparaissent a Tecran comme suit: 


SCORE 



ENEHGE PUISSANCE * 

STOCK DE MrTRAJLLEUSe >-tCHAN 

ROOUETTCS/ 

CARTOUOESDE 

FUSIL 


OBJETS A RAMASSER... NO PROBLEM! 


Disposer d’uns puissance de t»r condnue. reussir a survivre. at utilises 
la bonne erme au bon moment • voild les cite de la victoire. Ramassez 
COU8 lee objets qua vous pouvez. sinon vous serez exterminel 


ICONS OBJET 

MISSION 

PONCnON 

REFROiOlSSeUR 
FOUR Tin RAPIDG 
PRCHONGE 

1 

Vous permet proveoiremot d’utiliMr 
votre rrutraiOeusa sans quH y aic sur 
chauffe ou parts d'eflcadtd 

RECHARGE 

DETIR 

RAPlOE 

1 ss 

Redonns necsntandmsnt i vocre 
rntraiilsuse son efficacitt 
(sare avoir besom (farrOisr de tirsr^ 

PROTECTION 

CORPORELLf 

1 ss 

RteuA provtsorerrient les domrnsges 
qui vous sent iniges per les 
ennemis. 

BOMBEI 

NTELLIGENTE 

1 

DStrut tous fes ermemts e rscraa 

RECHARGE 

COMPlfTE 

1 S2 

Recharge enberement voire Sner^e. 
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AMPUFICATEUR 
A IMPULSIONS A 
PLASMA 


Augments proteoflemeft la puEsance 
desti\icti1ce de vwe mitreiei^ 


ROQUETTE 

1 

Ajoute 3 roquettes a votre stock. 

CREcrr 

1 

Chance supptemertaire. 

CARTOUCHE OE 
RJ9L 

S 

Ajoute 3 cartouches A votre stock. 

MNHIANON 

S 

Tren6foi*ma provtsoirament votre arms 
piSocipale an mmi*cdnon rotetif 6 6 
tubes. 

LANCS 

GRENADES 

M-79 

2 

Transferee provisoiramant votra erma 
sscondaire en lar^e^r^nades SQuip^ de 
murtions expiosrves de 40 rnm. 


Taut au long des deux missions, des objets tomberont d'ennemis vain* 
cus. spparsltront soudain sur Tteran, ou, plus souvent, se trouveront 
dans des bottes de munitions, des caisses d'emballage, et bien 
d'autres choses encore. An^antissez tout pour lee trouver. 

POUR PRENDRE UN 06JET, brez dessus. 
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8. La cachacte daa 
humaina 

Lea unites d’lnftltreteura tSo 
module T-800 101 one 
envahi le repaire da la 
Rddiatence de vocre sectaur 
at lancenc mamtenant 
I attaque an utiliaanc des 
Orbea meurtnters. Prot^gei 
toutes Jes vies hurnainea. 
Elimlnez lee machines! 


1. Le champ de bataille 
Ls ou se dressait autrefois 
une viHe. il ne reste plua que 
des kilorndtree de ruines et 
de cendres. et les rangs des 
machrnaa qui evencenti 
Ddtruisez lee endoskeletons 
T-800 avec votre 
mitraUleuee. PulvSrisez lee 
Hunter Killers lanceurs de 
mieailes au eol et en Tair 
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3. En route pour SKYNET 

SKYISCT a lAliee ie gfeneraieur a remonter le temps pour envoyer un 
T-1000 tuer John Connor lorsqu il avait 10 ens. Voue devaz entrer 
dsns SKYNET. Alnai. la Resistance pourra a son tour utilieer le 
gen^raieur pour vous ensnsyar dans Is passe afin que vous prot^iez 
leur fucur chef 


4. SKYNET 

Lanceinta de SKYNET eet 
bien ddfendue per lea 
andoskeletone. lea unit^a 
d infiltrate ura et laa Hunter 
Killere aeriana prsta d 
ddcoller. O^truiaez-les event 
Qu'ila n’aient le temps de 
quitter le aoL et an^entisaez 
tout ce que vous pouvaz! 


MISSION 2: LOS ANGELES. AUJOURD'HUI 
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1 . Les Syst^mee 
Cyberdyne 

Les Systemes Cyberdyne 
sont entree en possession 
du bras et de Tordinereur 
principdl contrdlant le pre- 
mier terminator envoys dans 
le pased pour tuer Sarah 
Connor. 5e conception 
unique d rdvolutionn^ leur 
epproche de I'lnformatlque. 

O^truieez tout I'dquipernent de recherche de Cyberdyne. II ne dolt 
pae reeter jn seui poete de travail car cela pourrait euMre 6 con* 
pnuer lee recherchae da SKYNET. 

Voue devez tout dacrure... et 
aqelement immobilleer les 
equipes SWAT armees de M* 
16 et lee techniciene du lebo 
qui vous bombardent de fla* 
cons» desireux de vous 
reduire 6 neantl Pour vous 
eider a eliminer Cyberdyne. 
Sarah et John Connor 
pleceront des abjets esserv 
tiels a intervalles reguliers. 
Ramassez tout ce que vous 
pouvez! 





8. L'eutoroute 

Accompagne de Jobn et Sarah, vous vous echappez de Cyberdyne 
daos une camionnetce d'^ipe SWAT Malheuneusement. le T-1000 
Bst juste demure vous. dons un helicopters de police. II ne se preoc- 
cupe pas de &a suoins. Son seii but set d'exterminer John. SI rhelicop* 
tere touche la camionnette. la guarre est tarmines. Voue devez abat- 
tre thelicc^Xere. 

3. L’acierie 

Le T1000 vous 6 pfis au piega dens une sciehe. Le aeui moyen de 
gegner du tempe eec d'ouvrir le reeervo<r et de geler le T-1000 dans 
du mtrogene liquide S • SSO^! 

Le eeui moyen da sauver le fnu/r est da jeter le T-1000 dene un fQt 
d'ader fondul "Deo. beby^' 

REMARQUE: 

Pour arrSter le T-1000 pour de bon. il faudra des armes puissantee. 
Prenez le larx:e-grenedes des que voue la voyez et detruleez ressassin 
kqukte! 
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PAS DE FUTUR! 



SKYNej e nn 6 fin a 3 milliards da wes ie jour du Jugement Maintanant il va mettre fin a touce vie humaine sur terra... d moins aue vdus ne 
veniez 6 I aide du John Connor du futur et du John Connor du pr6sent! Aneantissez les endoskeletons sans ame dans las ruines 
de Los Angeles. Traversez les defenses s6riennes et terreares pour p6netrer dans I’encelnte InvinoWe de SKYNET. 

□blitenez las Systemes Cyberdyne. Excerminez la T*1000! Vous dtes one machine... mala sans vous, ihumanite n’a 
pas de futur. La dastin de I'humanite esc entra vos meins. 


GARANTIE LIMITEE 


Artns^ 1 1 lenmia' ImC* dt e« preM Aiv»t~ qu* M tuppcncwr equal •M«vv 0 «r« e ntomebOM m ««nw M OiAMlu M maeiftra 

rerrjs^ANpB »ciuT TOUTS Aume gaaands et Auawe cemanoe ou acclamation qe ouelque nature ouc a sorr ne lera ou nengasra ackna 

« >« mutf^ CM TACeofBpasnM*. $Crt pnxesto (m- m lew nMnM « mmaiioAMM tes <vols tfautsur U soxk«aa 

r«rmin«iv, TS, EndnttiKon ec la raprMtaOoo M /Endo a le HW an bo maiques da CWg nxim nem«M AiV. 9 ^ Mor«aCcr oar 

Art^ETOftainrnant Sgueiicenca da ranee^ise TTe JNqeda Game cs im nwque oa UN. Ud C 1998 UN. tM. Toua Ofrts^ 

”* e 1998 

Arana Enreitaintnenc. A Waicca Riac», WaKf)«scar. HsAs 9383 SAP, Aa^mi« 


DIE HANDHABUNG DES SEGA MEGA DRIVE-MODULS 


• De$ Sega Mega Onve-Modul isc sueachliedlKrh fur die Benucung auf 
dem Sega Mega Drive Syecem vorgesehen. 

• Bites nicht verbiegen. Druck ausOben oder rrwt Fiuaaigkaiten in 
SarOhrung bringen. 

• Oirekte Sonneneinatrahlung vermeiden und niche m der Nehe ener 
I Meizung Oder andersn Wermequalle aufbewafren. 

' * Bei lenger Spialdauer unbedingt galdgenbiche Pausen eintogen. urn 

dich aelbac und das Sega*Modul zu achonen. 

WARIMUN6 FUR BENUT2ER VON FERN8EH6ERATEN: 
Standbilder konnan der Biidrohre Oder dem Bildschrm dauerhafeeo 
Schaden zufugen. Die haufiga Oder auegedehnte Benutzung von 
Videospielen auf Ferneehem mie gro6em Bildschirm soUte daher ver- 
mieden warden. 



SPIELSTART 


r Achte darauf. daO daa Garet AUSGESCHALTFT ist. 

2, Stacke das T2™^; THE ARCADE GAME^Modul in daman Mega 
Drive, wie hti Mega Orive^Handbuch beschrisDen. 

3, Schalte ;etzt das Gerat EIN Nach wenigen Auganblicken 
erscheinen der Sega-Bildsch^rm. die Lizenz-Bildschirme und die 
Bddachirme mit der Vorgeschichte das Spiels. 

4, Um 2 um Auawahlbildschirm fur die Spialatauerung zu kommea 
drucke den STARTKNOPF. SoDaW der Titalbldschirm von T2^; THE 
ARCADE BAME^ erecheint, drOcke emeut den STARTKNOPF. 

WICHTIG; 

Achta immer darauf. dad das Garat AUSGESCHALTFT let bevor du 
das SagaAlodui emsceckst Oder herauenimmsc. 

UM BEIM SPIELEN VON 'mE ARCADE GAME"' MIT OEM 
MENACER"* CROSSERE GENAUI6KEIT UNO MEHR 
SPIEISPAS8 ZU ERREICHEN: 

• Bewege den Menacar^ sanft und gleichmaOig. 

• SteBe die Helligkeft denes Femsehers auf die hOchste Stufe ein. 

• Spiele bei geddmpfeer Zimnwbeleuchcung. 

• Zentnere den lnfrarot>€mpfanger entweder unten Oder oben auf 
dem MonCor. 

• Uberansirenge deme Augen mcht Wenn sie ermudan oder gereizt 
Sind, solltest du eine Spielpause einlsgen. 
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DIE STEUERUNG 


Joypad 

Start 

RichCungsknopf 
Knopf A 
Knopf C 


Sega Manacer 

Oberer Knopf 

Unterar Knopf 
Ab?ug 


• UntarOrechen/Spiel weder dufndhmen 

• Vlaier auf dam BildschHtn bewegen 

• Maacnmdngewehr abfeoem 

• Rakfiten ebfeuam (MissKDn 1 ) 

Gewehr/Granatanwarfer dbfeuem (Mesion 8) 


• Rsketen abfatjam iMiaafon 1 ) 

• Gewehr/Granetenwerfer abfeuam IMisaion 2\ 

• Unterbrachan/Spiel wieder aufnehmen 

• Maachinangewahr eofeuam 


KINWE18: 

Um den Granatenwerfer abfauern zu kOnnan, mu6t du die 
entsprechenden Sammelobjekte besitzen. (Slahe SAMMELOBJEK- 
TE ...KEIN PROBLEM). 



AUF DEM BILDSCHIRM - EXAKT WIE EIN ARCADE-SPIEL 


Die Spiel information an aracheinon folgenderma(3en auf dem 
Bildsctvrm 


PUNKT2AHL 


V 




^ A a «» 



Er£RGC RAKETE/ 

MUNmONS- 

VORRAT 

FUR DAS 

GEWEHR 


SCHUQKRAFT 

OES 

MASCHINENGE 

WEHRS 


VISIERE 
AUF DEM 
BILDSCHIRM 


SAMMELOBJEKTE...KEII\l PROBLEM! 


Um zu siegen. mu6t du stendig schie6en» unbedngt am L^en bleben 
und die nchcige W&ffe zur richtigen Zelt einsetzen. Wenn du nicht 
vom Terminator vernichtet werdan willst. muBt du auQerdem d»e 
SorptriBlobiekte an d(Ch bringen 


ICON OBJEKT 

MISSION 

FUNKTION 

<jHLMinEL BEI 

LANGEM 

SCHN&lFEUEP 

1 

Oamtc kannae du vorobargahaod datn ' 
MaacTtnangawefr abfau^. 
daQ aa acf> Qbomcn odv aa*na 

SCHNELLFSL€R 

•NACHLADUNG 

1 

Oamitarra«ht da^^ 
MaaciDnangewahr aofO<% wiadar max' 
•mala LeaCung (obna daB du aufhoren 
mu6t aj fauamj. 

SCHUTZSCHILO 

1 

Raduzia^t vorVbargahaod dia 
VartaUungen denes KOrpar# durtf) 
Schuaaa, 

INTELLIGENTE 

BOMBE 

1 

Varrhchcac ala Gagnar auf dam 
Biklachirm 

VOLlfS 

f'^ACHLACEN 

1 SS 

LMt de«ne Enargis wiadar auf. 


PLASMASTOSS- 

Er^RGlE 


Verecarkc voruber^eherd de 
ZerstOrungskraft deines 
Mdschioet^ewehrs. 


KREorr 



1 


Fugt ddinem ftaketanvorrot 3 weitam 
hinzu 


Zueauiicht Meglichkett ?um 
Foftaacer das Spiatt' 


GEWM- 

MUNITIDN 


GESCHUT2 


M .79 GRANAT- 9 



FUgt dairiar Munioon 3 Gaschosoa 
htnaj. 


Vflrvrendett Mine HaupoAraffs 
vorxibargehand in ain aachslaufigaa. 
ropararxles MirinGaachciQ. 


Machtaus Oainar ZwaiMatfa 
^ri6argaherid eirien Granatenwarfer 
mft 40r^Ti^iflartfrr»ufi«Jcn. 


In betden Missionen fallen Sammelobiekte aua getoteten Gegnenn 
heraus Oder erschetnen plotzlich auf dem SHdschIrm. Am haufigsten 
findest du aia jadoch in Munitionskisten Oder anderon 
Verpdckungsbehaftem, ZertrUmmere alias mit daman Wsffen, \jm die 
Obf^ zu finden UM EIN SAMMELOSJEKT AUFZUNEHMEN. schieSa 
derauf. 





































MISSION 1: LOS ANGELES, 11 JULI 2029 


1. Das SchlachtfeM 
Wo emsc eir>e Sudc stand, 
erstrecken sich jeczt meilen- 
weit BetantrOfnmer. 
varkohlte Rumen und die 
enruckenden Heihen der 
Maschinem Vemtchte die T- 
BOO Endoakalette mit 
dairtem Maschinengewenr. 
SchieSe mit detnen Raketen 
die KiUeridger in der Luft und 
am Boden ab. 


2. Dae Verateek der 
Monechan 

Untcr'wdndcrungtainheitan 
von T-eOQ 101-Modellen 
6ind in daa Verateek der 
Wideretandskdmpfer in 
deinem Sektor eingedrungen 
und greifen nun mit Hiifa 
todiicher Kugelgeschosse 
an. Beechutze ailes mart' 
sohliche Leben. Varnichte 
die Meschinan! 


SO 


3. Ein Auaflug zu SKYNET 

SKYNET hat den Zeiefa Id-Gen eracor dazu benutzt, einen T*1000 
durch die 2e^ zuruckruschicken. um John Connor im Alter van zehn 
Jahren zu toten. Du muBt zu SKYNET vordringen, damit die 
Wideratandskampfer den Generator ebenfells benutzen kOonen, um 
zum Schutz des zukunftigen Anfuhrers dich zuruckzusohioken. 



4. SKYNET 

SKYNET wird rundum von 
Endoskelettan. 
U nterwen de ru n gee i n h eite n 
und luftgestutzten, abfiug- 
bereiten Killerjagarn 
bawacht. Erledige die Kerle, 
bavor $ie uberheupt Zeit zum 
Abheban haben, und ver- 
nichca aliee, was du alehst! 


MISSION 2: LOS ANGELES HEUTE 


1. Cyberdyn« Systems 

Cyberdyne Systems ist in 
den Besitz des Arms und 
der Zentralen Verarbeitung- 
seinheit (CPU) des ersten 
Terminators gekommen, der 
2 ur Vernichtung von Sereh 
Connor susgesandt wurde. 
Seme einzigartige Konstruk* 
tion bat ihre gesamta 
Computertechnik revolution* 
iert. 




Zerstore Cyberdynee 
gesamte ForschungseinncW 
tung. Wenn such nur ein 
ein2iges Arbeitspult erhaKen 
bleibt. kann die Encwicklung 
von SKYNCT weitergefubrt 
warden, 

Du mubt allea in Schutt und 
Asche legen.. und gteichzeftig 
d<a mic M*16 bewaffnaten 
SWAT*T earns und die mic 


ReagenzglOsem werfenden 
Labortechniker kampfunfdhig 


machen» die es darauf abgesehen haben. died in deine Einzelteile zu 
zertegeo^ 


Uin dir dabei zu helfen< Cyberdyne wieder ins Mioelalter zu schicken. 
verteilen Sarah und John Connor Oberall lebensnotwendige 
Sammelobjeloe Hole dm so viele du kriegen kennstl 

2. Der Highway 

Du entwischst nvt John und Sarah eu8 dem Cyberdyne-Komplex in 
emem SWAT-Team-Lascwagen, Allardinga iat der T-1000 direkt hintar 
dm in einem Pokzeihuba^raubar. Ea ist ihm egal. ob ar salbst Qbe^ 
lebt Sain einziges Ziei lat Johns Tod. Wertn dsr Hubschrauber dan 
Lastwagen enffe ist der Kampf vorbei. Hoi >hn vorher vom Himmalt 

3. Oae Stahlwerk 

Der T'1000 het dich in einem Stahlwerk gestallt Du muOt Zeit gewin- 
nen. indam du den Tank sprengst und den Terminator in ffuseigem 
Sbckstoff bei *230° einfnersc 

Du kannst die Zukunft nur dadurch rettan, dab du ihn in dan fliiasigen 
Stahl hinemstolSt Und dann hsiQt ae: 'Hasta la vista. Babyi” 

HINWEIS: 

Um den T>1000 ein fur allemal zu stoppen. brauchet du schwere 
Artillene! Hoi dir den Granatenwerfer, sobald du ihn entdeckt hast, 
und zerfecze den metallenen Morder demit! 
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KEINE ZUKUNFT! 




SKYNET hat am Tag ctes Jungsten Gerichis 3 MUionen Leben vemichtet Diesrual wird er sites Leben auf der Erde beenden... wenn du es nicht 
verhlnderst, indem du John Connor n der Zukunft und in der Gegenwett hilfst ZerstOre die seelenlosen Endoskelette in den 
Kriegsruinen, von Los Angeles, Ourchbrich SKYNETS unbesiegbere Luft* imd Bodenverteidigungsanldgen. Lasse 
Cyberdyne Systems vom Erdboden verschwinden. Vemichte den T-10CO Du bist eine Maschine... after ohne dich 
gibe es fur dte Menschhett kein Morgen Es gibt keine Zukunft, wenn du die richc scheftet! 


BEGREZENTE GARANTIE 


Arens'*- eir^nsim Kftiftf (Mm* Arw'^Pr«a»rf(CM *ur «A«n Zvtrpjm vwi » Tmm M MS dM mT Mm Om 

Compi^p^yirrm «gfg«narTWTitn tMjrM. H\ von MmtV uno « Dar ariotat Oamht, clft. oIVM w 

gwwten Mn>f I laMMH NWiM» OM^ - 

Artn«f“ Biramart kOMiMM RapMur odr Etmu laM* von ArMa*« •'MuflWn 8cAwar«-PrMuUM wftiHb dar ^ 
vartindllenan FH« 90 Tagan. lefam an Naermw fur Ma Kautilaiu(n««fMgi ™ 

«• Mo^ koataniM artaWM. Mfimafi wr Mm AlmmS urMr Haftung mcK Scfacw d« daa faMart^fea Pf«*i Me* an 
AASNA, 4 Wtinck* Plact. WrtCNiftar, Hanu, 8099 SAP, 08. Raumtn 8a una Ma MM Fnat vw> 98 Ta^ for M fiiiiiltTirio am 

Nfliwjr Var«chM4 und w ag0jn «arjraacMa 8ehaMr> and «or> «aaar Oaram auagaifhioaMn CMm GaraxM gK mcM. Mnn dar Schadan M* von Arana'- 
gntartelrimanc amugtin 3ofOMra>Pi*oduUaa auf auflara BaacTMigung odar fiNamtfl a e»M(Ang anjdJutiitvM m. 

sOMUTBflawsd ocen ANSpeuMPonoeauNGCN smo fur awma gfvreRTAN- 
MENT LTD BmOENO PUR ALL£ iMPuZtEATSN GftfUVmSN CC PUP OKSES SOFTWAPS^PflOOUKT GEVSUMfOTT WERCei BN9CHUe88UQH 08P MAPKTO&MGIGKEir 

«M E«T.. «NUTZt« COe, V««*N oesn EMSl^HErV. 

teiaa Computappfdgfamm. d<a bagfaieanda OotajmancaDoo und anMraa ZuMW uncarlagar dam amoMlM »md rtanwonalan LklMbMracM. Dm Spa^ham in irpeiv 
Mrtam WladersaMayaGam. a« PeproOvKbM unO iWaaUun^ Ma l«han und Vamao acMM «a AuaaCrMiM und olM^ VorfUhruoQ amd cr? acrnfCMM 

Sarariniigurg wi Arana EnMT6)(Vnanc atransiMne uHsraagk -a v ^ 

TefTwator, T9. SnacMeiaton imd dit ADMking Me Endoakefacta ani Mo«eni«ic»)en «en Caroico RctuM KV. «md wm i3b> w» Arana Entarta-vnenc 

mi6 D9f>ehfni9ur»fl der Efaaneutrter barwt UncerMaru din* Midway ManMurr^ Ccmpviy Tr« <Ux«deG«na m Mt wn UN Ud C 1982 UN 

Ud AXe RechiM vorfceTitften 

Sega**^ Mags Qnve und Marwear und ^terke^^a«chen von Saga Erterpr^es Ud Arana Entart M w a « MarttonaKiMi vo> Aiw &«B>tammanc O 
1993 Arena Enieitainmant AU» Peence vortKfvalCan 

Arena Enteitairvnent 4 WetccKe Pla<». VWtchesMr. HaMe S093 9*P, G8 



MANEJO DEL CARTUCHO 


• Este cartucho Sega Me^ddrive esta diseriado exclusluamente para 
user en el sistema Sega Magadnve. 

• No dc^larfo, srrugario ni eumergirio en ningun liquido. 

* No exponeMo directsmente a ia luz solar ni cdocario cerca da una 
fuante da calor o radiador 

* AaegOrate de ton^r algOn descanso durante partidas protongadas. 
an cu propio benafldo y en el del cartucho Sega. 

AVISO A LOS PR0PIETAR1O8 DE 
TEIEVISORES CON PANT ALLAS PROYECTORAS: 

Las fotogreflea o las Imagenes fijas pueden provocar daAos Irre- 
vensiblea an el tubo de (megan. o dejer marcas fosforascentas en el 
CRT. Evtter el uao rspettdo y prolongado de vide>)uegos en televlaores 
con pantallas proyectoras grandes. 
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COMIENZO 


1. AsegCirate de que ^ sistema eats desconecredo [interruptor de 
corriente: OFF). 

2. Despuas inaerta e( cartucho da TS’^: THE ARCADE GAME™ en la 
conaola siguiendo las instrucoones del manual. 

3. Conecca al sistema flnterruptor de corriente: ON). Lea pantallas de 
btuloa. licanoa y narradPn eparsceran en breve. 

4. Para pasar a la pantalla de seleccion de jugador y controlador 
pulea al botdn START. Cuando veea la pantalla de tttulos de THE 
AP)CAOE GAME™, pulse otra vez el botdn START. 

IMPORTANTE: 

Aseguraca eiempre da qua al eistema eetA deaconectado (OFF) antes 
de insertar o extraer el cartuciio. 

PARA JU6AR T2™: THE ARCADE GAME™ CON EL MSNACER™ 
Y A8EGURAR LA MAYOR PRECISION Y dUGABILIOAD: 

• Efaccua movimientos de bamda euevea pero flrmea con el 
Menacer™. 

• Afusca el brillo de tu TV al nival minimo. 

• Reduce las luces de la habitacion en que estSs jugando. 

• Centra el receptor de mfrarrojos en la parte inferior o superior de 
tu monitor. 

• Evite el cansancio de le vista. Si sientes fatiga o cansancig en la 
vista o Ids cyos, deje de jugar y descanse un rato. 


LOS CQNTROLES 


JOYPAD (Palanca da mando) 


Start 

Bot6n direccional 
BotOn A 
Botdn C 


ramicK3» pausa 

moverse. visor da pantalla 

depart] da amatralladora 

dispart? de misiles (M>s»dn 1 1 

depart de fusil / lanze grenades (Misidn 2] 


MSNACEP SEGA 


BotOn de Arriba 

BotOn de Abajo 
Gatillo 


diepere misileetMieibn 1) 

dieparo de fusrl / lan 2 d grenades [Mid*bn 2) 

rsinicio. pause 

dieparo de emetralladore 


Note: 

‘'Pare disperer el lenzegrenadae deberbs habar racogido el icono ede> 
Ciiado. (ver ICONOS A F€COG€R . NO PR06LEM0] 


A 


EN PANTALLA ... PRECISION ARCADE 


La informacibn del juego aparece en pantalla como sigue: 


PUNTTJAOON 



MGIL DE ENERQA/ 
PROVECTUES PARA 
EL FUSIL 


PODERDEL 
ARMA 
PRI NOPAL 


VISORES EN 
PANTALU 



ICONOS A RECOGER ... NO PROBLEMO! 


La victoria dapacda da una pocertda de fuego continoa, aolsravivir y 
user el arms edecueda en el momento oportuno. Recoge los iconoa 
cuando tangaa oporcunidad o jser^ aniquilado! 


ICONO VALOR 

MISION 

FUNCION 

PEFRIGERADOR 
DE AMETRAL- 
LADORAOE 
REPEKCION 


Tamporaimerte ca parmae diaparar 
Cu ametraDaOora an naago da qua ea 
racaliarte o piarda aficeoa. 

RECAPGADOR 
DE REPETIDO^ 

lys 

RaataDlaca la maxima ef<ac« de (u 
ametrelledcra ^Hnetetemerte Ian 
neces4ed de deter de dtaparer) 

ESCUDO PRO- 
TECTOR 

1 

1 

1y2 

Reduce tamporsimerca loe dance 
qua puada ceueerta ei fuego 
enan>go. 

eOMSA 

INTEUGENTE 

1 

Oeatruye a codoa loe coemgoe Qua 
aparacan anpancsile 

REDftROADOR 

TOTAL 

1y2 

RaaceUece tu poteroe el mtemo. 

ACnVADOH DE 
FRECUENOA 

1 

1 

Tamporalmance eumanta el poder 
OesrucCNC de tu emetralladora. 



cnECMTO 


1y2 


ATkade iTd6 rritsilad a cu arsenal 


Cononuo adiaonai. 


PnOYECIlLDE 

FUSH. 


MNtaSTOLA 


LANZ4- 

granaoas 

hA-79 



AAada 3 proyacdlas a Cu araanal. 


Temporalmanca conv<efte Cu arms 
prineiEMl art urta mim^Fatola da aa<a 
caTtonas con acciOn da rocaciOrt. 


Temporalmanca haca Oa tu arma 
sacundaina un lanzegranadaa con 
munc^ de aica potancia 40mm HE, 


En embds misionee, loe iconoe se deeprenderdn de los enemigos der> 
rntadoe, aparecen de repents en pentella. o estardn elmecenedos en 
csjae de munodn. en cejones spilddos, y otros sitioe. Descruye todo 
lo que veas para encontrado& 

PARA RECOGER LOS ICONOS. dispara sobra alba. 





































MISIOni 1: LOS ANGELES, 11 JULIO 2029 



1. El campo de batalla 
Ain d^de una vez se aUaba 
la Ciudad, sa exbenden ahora 
interminablas kilometros de 
adificioa derrumbados. 
ruinas, chatarra y... ilaa 
hilersB da mdquinaa avan* 
2 andol Oeatruye los 
endoaaquelatoa T>600 con 
tu ametralladora Macheca 
con tua miailas lo$ 
helicdpteros qua diaparan 
miailes adreoa 


2. El rafugio da loa 
humsnoa 

Laa Unidadea de Infilb'scidn 
Modeb 101 T-800 han inva- 
dido el rafugio de la 
ReaiaCancie an Cu sector y 
shore eet6n encebezando 
un ataque a gran escale con 
le ayuda de las esferas 
lecalea. Protege lo que 
queda de la vide humena 
jAcaba con las mdquinas! 



3. Viaie a 8KYNET 

SIOiTfT ha uaado La Maqune de Viaie en el Tiempo para enviar un 
T1000 al paaado con la iruaibn da aliminar a John Connor cuendo 
6ste cumpie IQ anoe Oebee infilcrarte en SKYfSET, as) la resiecencia 
lambtSn tendrS acceao a La MSquina y podrS traerte para gue prote- 
iae al AiCuro lider. 

4. BKYNET 

El perimatro da dafenaa da 
SKYNET ee una nube de 
endoaaquaiacos, unidadee de 
mfiltraciPn. y Helicdpteroe 
HK preparadoe para daspe- 
gar jOestruye a eea chatarra 
antes da qua daapegua. y 
cualquier otra cosa qua 
ancuentrea por al cammol 



r 1 
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MISIOni 2: LOS ANGELES, HOY 


1. Sistamas Cyberdine 

Sistemss Cyberdme se ha 
hacho con un brazo y la 
Untdad Central de Procaao 
(CPU) del primer tBrniinetor 
enviado a le Ttarra para 
eliminar a Sarah Connor. La 
originalidad de su diaano 
revolucionO el piantaamiento 
da la ciencla mform^bce. 



Deatruya todos los trabaioe de mveatigaciOn Mevedoa a cabo an 
Cyberdina. El proyecto 5KYNET podria continuar aimplemenca coo un 
laboratono. aai que no deias mnguno sin descruir. 



Debea deatrozario todo... y al 
mismo tempo mmovilizar a 
lo8 aquipoe artnadoe M-16 
dal SWAT (Puarzaa 
Especiales), y a loa tacnicos 
da laboratorio que arrojan 
frescos fEatan incantsodo 
reduciite a chatarrat 

Pera ayudarta an la tarea de 
mandar Cyberdine al tiampo 
de las Cruzadaa. Sarah y 


John Connor deiaran icorioa de vital miportancia cade pocas yardds 
jCoge todoa be que puedasl 

2. La autopisca 

Til. John y Sarah conseguia eacapar de Cyberdine an una furgonets 
de los SWAT, Sdio qua al T*1(D(X esta pisendaos loa talonas an un 
hebcpptaro de la pobcie. No dene ninguna asparanza de sobrevrvir, Su 
Onica mats as mecar a John, d el helicdptero choca con la furgoneca 
la kicha ha acabado ^Oestruysle en vualol 

3. La Plants SidarOrgica 

El T-1000 ta band amnconedo an una acerla. La unlce manare de 
ganar tiempo as explotando Isa cisternas y congeiendolo en el 
nicrbgeno llquido a 230 grodos bajO cero 

iPsra salvar el fucuro no quade otra aitamative que materlo en una 
bnaia da acero llqutdol Luego viane al "jHaeta la vi8ta< baby!' 

NOTA: 

jDetenar al T'1000 por las buenas requiere mucha ardllaria peeada. 
Recoge el lanzagranadas ten pronto como lo veas y destrlpa el 
asesino ascumdizo. 
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iSIN DESTiniO! 


SKYN£T acabo con 3 billones da vidss en el Dla Juicio Final. A^o^8. dcebara con la cotalidad de la raza humane... jd menos qua tu ayudes al 
John Connor del fuCuro y al John Connor del presente! Destroza los endoesqueletos desalmados en lee ruinas de guerra de lo 
que fue Loe Angeles. Penetre el ceroo invencible de la base SKYNET y sue defenses agrees. Barra del maps a los 
SisCemes Cyberdine jAcaba con el T-1000^ Tu eree une nidquina_ pero b la humanidad no tiene fucuro jNo hay 
deabno salvo el qus tu forjaa! 


GARANTIA LIMITADA 



Arana'" QsrarwM al oompredir M aaea prs^jeto Arana**, pv mi panooo «««a (901 «aa a pw da <a taeha da eempr«, qua al madio «i Qua al 
flrama da eompucador aldp Qrauoo a«A Oa da i acpaa da niacafW de d^ £ata aofaiva da aa v«nda cuaf fae «1. gerencia e^vraaa 

e ^npiieda di nitQOn y Arana'** ne aa naca rwcnaaWa dt euaHaqijife par^daa 0 d«Ua paddwi dwwaa dt la udiuaMn da aaea pray a t na . Arana*" acana 
dManea ur> paHodo da novanea (90] diaa. raMrar e auauUr [aagun craa eorwar^Kal da fvrr« ynta y c«i paataa da am«a »agadoa. cuaKkMr prcduoto aoflMara 
da Arana*" oer radbo da oompra faenado. ctriyde a au Cantreda Sarv«o d Ueuanp. 

U raMiioidn OH eartuc(v» da fon^ prabmea H c omprador oriQinal aa nuaaua <n^m raapOf^abhttod la««r, aiMato pa* eorrao « AAENA. A WafcflU Place, 
WViehiacar, Hanta SO03 SAP Por favor parnca qua uanaarrwt 2B diaa daaoa la rad« da «rMo haata qua rwba ai earajcho r^xiaav 

Eiea garanOa no aa epiica ai uao o daagaaca normal Eata garanoa no aard ipficoM y aard mda an coao da qua a< da*ac«o an ai yoduoco aofGwara da Ar«r«*" 
Erwanainmant aa dafie H aOuio. uUmioOn av I a W d a , mal uep p nagaganoa ESTA GAAANHA SU6TT1U>S a OiALQUER OmA PREMIA V MNQUNA PCPPESNTAaON D 
C6MAN0A 06 NINOIN TlPO POORA AP6CTAA U OeUGAR A ARENA E^^RTAt««4T LTDi CUALAJEP QAAVVIU MMTA APUCA6U A SSTE PROOUCTO SOPTWAflE 
nCMUVENDQ CASANTIAS 06 COMSROO V GOrA«MgNOA PARA UN PPOPOElTD WnCUlM ESTA LMTADA AL PEWOO 06 NO/^A (901 0M& ANTiS NCNDCNADQ 
OS NINGUNA MAN6PA Arana Entartatnmant 8E RESPONSABAlZARA CE ICS OaAOS ESRECUifS. ACCCENTAIE3 0 GOMOCQNSECUENOA CE LA P09ESON. USO 0 UnLI2A> 
CION INDEBiOA 06 ESTE PflOOuCTO ARENA EETD NOAEECTAEN MOOOALGUNOlOBQCfCCHOSBTAauaOOSPORLAlfy. 

Eata programa da compucador, aui mataraua y documancaMn rdaove aaun pncaydoa per la lapalaodn na ci onM a mmaoonai con d«aMioe da avtor EaCd prof*«do au 
almacanaia an un »atama da aatraeodn, rapreduee^n. iraducc^n. alqidar. f dat anm , diiaiOn y damoa u ta c ainaa aai uia auCtfqdciMb »qxasa por aaorieo da 
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TRAHAMEniTO DELLA CARTUCCIA SEGA MEGADRIVE 


* La Cartuccia Sega Mega Drive & desCinata eaclusivsmence al Sega 
Megadrive SysCem. 

* Non piegare. schiacciare o immergera in liqucli 

* Non e&porre sHa luce directs del eoie o vicmD a termoaifon o sKre 
font! di calore. 

* Accartat di effectuare occasional manta dalle pause durante le 
eeecuzioni protjngata, par riposere te e la Cartuccia Saga 

AWERTENZA PER OLI UTENTI 
CON TELEVI80RE A PROIEZIONE: 

Le iscsntanea a la immsgini fisse poeeono provocsre danni parmaneiv 
ti 8l tubo catcdico e marchisre il foaforo dal CTR. Evrtare Tuso npetuto 
0 prolungeto di vidaogiochi con talevisori a proteziona a schsrmo 
grandes 


A 


AWIO 


1 . Assicureb che Tinterruttore di corrente aid SPENTO. 

2. Irtsanisci la cartuccia del T2^ THE ARCADE GAME'^ nal 
MEGADPI\/E SYSTEM come deacnoo nal manuala di istruzioni del Cuo 
MEGA DRIVE SYSTEM. 

3. Accandi rincerruCtore. Dope poco appariranno la vidaata Saga, 
qualla deHa licanza a dalia stona 

4. Per andsre alia Videata di Selaziona Controllora a Giocatore, prsmi 
il PULSANTE START. Quando vadi la videete di teste T2^: THE 
ARCADE GAME^. premi il PULSANTE START ancora uns volta. 

ATTENZIONE: Assicursti sempre cite Tinterruttore ala SPENTO 
prme di inserire o rvnuovara la cartuccia Sage 

PER 6IOCARE T8™: THE ARCADE GAMB^ CON IL MENACER'm 
E PER A86ICURARE LA MIGLIORE ACCURATEZZA E 
GIOCABILITA POSSIBILI 

• Utilizza movrnenb regolari a ampi con il Menecer'^'^. 

• Regola la luminoeitS sulla tua TV al livello piu chiaro. 

• Abbassa la luce netta stanza nalla Quale stai glocsndo. 

• Centra il ricevitora infraroaso o in basso o in alto al monitor. 

• Evita di afiabcarti gli occhi. Sa senti cite i tuoi oc^i sono stanctii. 
prendei una pausa dal giocc. 
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I COMANDI 


Joypdd 

S»rt (Awio) • p5u9a/rv«wio 

Taetienno direaonels - muovarsi ^ afto * v«usld videata 
Pulsanta A • sparare con srma 

Pulasnte C • oparere rezzt {Mtsaiona 1 ) 

• sparare con il fuc4e/lancia graneu (Mesiona 8) 

Manacer Saga 

Puleanca Supanort • Sparara razzi (Miasione 1 ) 

• sparara con fuola/lanoa granata (Missiona S) 

Pulaanta Infariora • paus8/ri>awio 

Srilfano • sparare con arma 

NOT A: 

Per sparare con II Lancia Grenate. devi aver raccoAo roggetto appro* 
priato (Vedf OGGETT1 DA RACCOGLEPE ...NESSUN PROBLfMA). 



SULLA VIDEATA...PRECISIONE DA SALA 6I0CHI 



OGGEHI DA RACCOGUERE...NESSUN PROBLEMA! 


Ls vittoria dipende ddH’incessante potenza d» fuoco. da( hmanere vivi e 
dairarma giusca al momanto giusto, Affeira gh oggetti da raccogliera 
Ogni volta che puoi. altrimenti sei finttol 


RACCOGLIEAE 

MISSIONS 

FUNZIONE 

FUOCQ 

RAPlOO E8TE80 

UOUlOO 

REFRGEPANTE 

1 

Ti conaanu di aparere 
temporanaamanca con il Uio micra 
sanza aurrieceUarlo o perdya in af^ 
cienze. 

RICARICA 

RAPIDA 

PUOCO 

1 

Pipraona invnaOMtmanta i tuo 
mtra M maaaimo dalia aua aAcianza 
laanza byogno di amanara d< 
aoanaral 

SCUDO i 

1 

1 

Riduca camporanaamanta » dann cha 
p aono prowocati dagh apa<v 

BOMBA 

INTELDGENTE 

1 

Oetrugga tuts 1 namo cha aono a<Aa 
widaaca 

niCAPICA 

COMPtBTA 

1 

Rtcyxa complete ddia tua energia 

STlMOLAfN^TE 

PULSAZIONE 

PLASMA 

1 

Aumanta cemporanaamanta la 
potenza d«tnjONa dal tuo mire. 


pporvu 

ajQLE 



M-79 

lANQA 

3RANATE 


Aggumge 3 pmsctjli bI tvo tolal«. 


Tainpo di gioco suppiernancare 


Aggiungs 3 prasaiN coc toWa. 


Traatortna tampofartaamanta la tua 
ai^nv pm^apala in ura mmearma a 
aei canna ad uior>e rcunte. 


Traafonma tamporanaamanta latua 
arma eacoodarv m un larvcia granata 
armato con munition da 40mm HE. 


Oursnte ambedue la miaaloni. g(i ogget& da raccogliara cadranno dai 
namici scontfitta. appariranno improwaamante suHo acherma o piu 
speaao saranno conservaCe nails scaCola della munizioni, casse da 
imbalaggto o altro. Fat aalcara qualsiasi coaa par trovaria. 

PER PRENDERE UNO QUALSIASI DEGU OGGETD. spareci sopra. 




































MtSSIOniE 1: LOS AhtGELES, 11 LUGLIO, 2029 



1. II Campo di battaglia 
Oove una volta si travava una 
cKta. adesso si trovano 
chiloa>etri a chilomecri di di^- 
case di camanco frantumato. 
rovme carbonizzaCe a truppe 
di macchma che avaruanol 
Fai saltara gli andoscbelatri 
T'BOO con il tuo mitra. 
Martelld con i tuoi rsz 2 i il 
missAe che spare Hk da Ana 
e da Terra 


S. II Naacondiglio degli 
Umani 

La Unitd d'Asaalto dei T-BOO 
dal modallo 101 hannc mva* 
so il nascondiglio dells 
Resistenza nel Cuo sattore e 
adasso stenno condjcendo 
un atCacco totals assistiti 
dalle Sfere letali, Proteggi 
tutte la vice umane. Ellmina 
la macchma! 




3VIA66I0 VERSO SKYNET 

SKYNET ha usato il Generacore del Campo del Tempo per mandare 
un T*1O0O indietra nel tempo, per aliminare John Connor quando 
aveva 10 anni. Oevi penacrare in SKYNET. In modo tale cha anche la 
Reaiscenza possa uCilizzare il Generatore par mandarti indietro nel 
tempo per proteggere il luturo capiCano. 



4. SKYNET 

La difasa astama di SKYNET 
sono piene di endoscheletrk 
UnttA d'assalto, a HK da Aria 
pront a dacollara Distruggi * 
succhiaCori pnma cha lasci* 
no II suolo a quelsissl eitra 
cose che riescl a trovara! 
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MISSIONS 2: LOS ANGELES, OGGI 


1. Siettmi Cybtrdyne 
I Sistfimi Cyberdyne sofio 
entrsti in possesso de^rarma 
e della Unitd di Proceaeo 
Cencrale (CPU) del primo 
terminator che fu mandato 
indietro nel tempo per dtS' 
truggere Sarah Connor. II 
euo design particolare ha 
rivolurionata il loro epproc* 
cio all'informabCB. 






I 

ffm 



Oistruggi ogni pe22o della ncerca del Cyberdyne. Anche una sola 
atezlone euperstite pocrebba easare auHicianta par proseguire lo 
eviluppo di SKYNST, 

Devi ebbaciere quaisiasi 
cosa...e. inoltre. immobilizzare 
la squadre di SWAT armate 
di M*1 5 e i tecnto di labora* 
torio Che tirano fiaschette 
per hdurti a brandellii 





Per aiutare a mandare il 
Cyberdyne Indietro neiie ere 
oecure. Sarah e John Conrtor 
piazzeranno ogni pochi metn 
dagli oggetti da raccogliere 


che sono d’importanza vitale. Prendi tutto qL>ello che puoit 

2. La Superetrada 

Tu. John, e Serah ecappate del Cyberdyna eu un forgone della 
aquadra cb SWAT. Ma il T*1000 d proprio dietro di vo< su un eiicot- 
eero della polizia. Non gli intereesa di soprawrvere, II bug solo scopo S 
d» ucodere John. Sa ralicouero urta li Kirgona, la guarre d finite. 
AbbattHo 

3. L*AcciaieHe 

M T-1000 ti ha intrappolaco in un'acciaierla. Lunico modo par 
goodagnara dal tempo d di far esplodere la cietema e congelerla in 
azQCo liquido a *230^! 

L’unico modo per salvare il future d di apingarlo dentro a un tino dl 
accioto fusol Dopo di che 'Hasta le viete, bebyl* 

NOTA: 

Per farmare il T*1000 per bene porta dell'artiglisna paeanta! Prendi il 
Lancia Granate appena lo vedi e lacera al massimo il liquido assasei- 
no! 
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NESSUN DESTINO! 


SKYNET tia finito 3 bilioni ti vita nel Gtomo del Gudizio. Fmird tutta la vita unnana sulla terra ...a meno che tv nan aiuti t\ John Connor del future a 
John Connor del presentel Abbatti gll endoscheletri senz*anrna netfa guerra che rHdusae in rovine Loe Angeles. Penetra 11 cerchio 
Invincibile della difese aerea e dt terra di SKYNET, Anmenta i Sistami Cyberdyne. Elimina il T* 1 COOI Sei una m 8 CChina,..ma 
eenza di ta Tumenltd non he nessun future. Non c’d naasun desbno. se r>on quelo che aarei tu s senvere! 





Ar*n« 0irtntiK« iiracQuMm* « cvMto p n WtteJ tfwm ^ pr un pndQ « norntm leO) 90 m dM on « totjmo. i *40000 «u eu • am 

r^^tnto II progromma t Monct Oo tfn di mn^ a 0 lOHO'aaano l Mbm Ai^n* <mm lonowe *ee« oem'd*. mtuo ttosf goronM ip«erfc« 0 «oanttM 
• It A,Tf<it non I rotpcriatCklt 01 atCkrt MfO«l c a»v>0 » ann mn d***^ OiO pfrjgtmrr^ u Afot » fwpoy^. Pf'<oao 0 >r>o»«rita 

; 90 l gierm. t nptrtrt 0 t tetMjirt t *4 O^crtoorw • grtcuentn orodoRO ttftw n Ar«nt mtco. con • tptt* pent t propiK eanec t m M 

rKVivtt d'teqmUo. tl two Ctnero AtMCtruo OMoo 

■ mttttma grtoo A rMponttbdtp 0«t COM • 4 totUuaon* gncMt Otit ct'tjcot Oil d«n tnyitli 3 pr^ d m wn t APENA, A W«en ^^tCd. WvientOtpi*. 

Hanu SOSO SAP 

p«r 4 Heo<^o Ml ctrettOM d p^tge A ttpocstr* 29 gon* dti eomea «ma 

14 auddiBt gaiwlo ncr a vtwia par rutwi ngrmaW dt( predotte La gartnM w tart tpptcn m i (Mbo oh tcfti^a A^tM ** a dovwto td aPuao. uoo 

irragiontucilt. maiVtOam^ 0 eratemoua 0UE9TA GARANZbft SCemueS OM M.TTLL &UUN 21 A. OUNQLC Ivafl^aA ^n^ANMENT lIO NON 9 (VTCNE VWCOLA. 
TA. IN ALOUN MOOO. OA OUAlSASi ALT^ mCORSO 0 OTAZOC QlMAtSl GAAANaA SOTT»rr B A 01 OUESTO PBOPOn O 6 DFTVVAAC. W^CLUSt l£ OAAANZIA DI CONL 
hCnOABIUTA' E 01 lOONElTA* A UNO SCOPO SPICECO. 80NO LMnATC A NOVANTA ( 90 | (Xm cOhC StraSCATTa N r€S6UN MOOO Lt Ei«e(Mrvi«N ROPOr^ 
KRA’ cai QANNi CONSEOUENZiALI 0 ACOOD^TALJ CALBAT1 CML PO OCCDO a U6D 0 MALAMZKM O OUESTO PWDOTT D Affi4A OLCSTa COMJNOlC. NON AVAA* 

EPPEHO 8UI Tua oarm STAeum dalla leogs. 

Quttto prograrrirnt td i MOi mwtntli t decumtnt tone proem MPa lag^ aiMioraa an mrnaMraA «i drtt tftucm Sonet pormciaao acxco dala Anar^ 
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SKOTSEL AV DEI\II\IA SEGA MEGADRIVE-KASSEH 


* S^gd Mega Onve^kassetten ar exklusivt avsedd for anvondning i 
Saga MegaDrive System. 

• Boj alter krosea den aj. och sank ej ned den t vacten. 

• Lamne den aj i direkt soll|ue, eller ners ett elen^em eller ennan 
vOrmekalla. 

* Se till at t9 en paus dd och dd under ldngvar>g anvondning. for etc 
vile dig sjaiv och Sege-kaeeetten. 

VARNIN6 TILL AGARE AV PROJEKTORTILEVISIONER: 

Stillbilder kan oreake permanent bridroreskada eller eviamna foefor pd 
CRT. Undvik upprepad eller Idngveng anvOndniog ev videospel pd 
etoraksrmaproiektortelevieioner. 


A 


AH STARTA 


1 . Se tiM act etrfknmen dr boiiicopplad, 

B. Stoppa in T2: THE ARCADE GAME*kasaetcen i systemet som 
beskrivet i dm inatriiktionsrranual 

3. Sid pd scrommen. Om act ogonblick kommar Sega-ekOrman. 
taioskarmama och atoryekarman att visas. 

4, For atx nd Koncrollen och Spelvelaekannan tryckar du pd STARTK* 
NAPPEN. NOr du kan se titelekarmen for TS: THE ARCADE GAME 
trycker du pA STARTKNAPPEN igen. 

VKTIGT: 

Se alltid Id act atrommen ar bortkopplad irnan du stopper in eller car 
uc Sega-kassettan. 

ATT 8PELA T2~ THE ARCADE GAME^ MED MENACER^, OCH 
ATT GARAf^RA 8A8TA PRECISION OCH 8PELBARHET. 

* Oparera Menacer'^ med mjuka. svepande rorelaer. 

> Reglera l|ueakarpan dll dess lagsca nivd pd dm TV. 

* Dampa Ijueec \ det rum du spalar i. 

• Centrere den infraroda mottagaren antingen I botten pS din monk 
Cor. eller i toppen. 

• Undvik att anstronga Ogonen. Ta en peus frdn spel om dine ogon 
karms anstrargde eBer CrOCta. 
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KQNTROLLERNA 


•Joypad 


Start 

Styrkontroll 

A-knapp 

B-knapp 


Sega Menacer 

Toppknapp 

Botcenknapp 

Avtryckare 


• paus/omscsrt 

• gdr vidara • akfirmaikten 

• avfyrer pistol 

- evfyrer rakatar [Uppdrag 1 ) 

• av^r gevar/granatkastara (Uppdrag 2] 


• avfyrar reketer (Uppdrag 1 ) 

• avf^r gavar/granackaacara (Uppdrag 3) 
- paua/omatert 

• avfyrsr pistol 


068 : 

For att evfyra granetkastaren mdate du mnaha noovandigt upplockiv 
ingsobiakt Sa UPPLOCKNINGSOBJEKT.JNGA PROBI^M!). 


A 


PA SKARMEN . ARKADPRECISIOIM 


Spelinformationen visas pd skarmen enligt foljande. 
POANG 


rURTIK* • TSmXJBi 




• ’ f », 





/ 
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ENERGIRA)^/ 

HUVU [PISTOL- 

■pA SKARMEN'- 

CeVARSPATRON- 

STVRKA 

SIK7EN 

U^GER 






UPPLOCKNINGAR.JNGA PROBLEM! 


Segar beror pd outxomhg vapenkroft. fOrmdgs dtt hdlls sig v«d Ik och 
rdtt vapen p ran Ogonblick, Sarnie upplockrvngeobjakt n&r du her mflj* 
lighac am inte, kommer du 9tt 


UPPUXXWyCSCRJSKT 

UPPDRA6 

FUNKTION 

jTQKAr 

SNAeeELOS- 
KVLUEOEL 
Idear dig tanv 

1 

porart avfyrs dce meatongaver jtan 
nek for ovarhaontng aHar eftakiMCace 
tofavegnirg 

SNAeeELDSUP- 

PUOONING 

1 

^teraui'cr ofntdaibaa dc maak' 
mgevar w\ waumtt effatt (utan act du 
banovar tfuCA akjucal 

KPOPPSSKVOO 

1 S2 

Rad jcarar eamporfrt akadan du fSa 
fran tnfcorrvnanda aid. 

SMART 6QMB 

1 

Ucpianar ale 5andar pa akarmen. 

FULL 

UPPLADONING 

1 

Uppladdar hak On arvrgi 

PLASMAPULS 

ENERQGIVAFE 

1 

Forscerker terreorert 
forstorelsekreften hs dc£ maak* 
•ngevsr. 


nAKET 


KPEDT 



1 &2 


Adderer 3 rakecer ui diet totals antal 


Tillagget foftaatcar. 


VAPENPATBON 


^MVAPEN 


M-79 
GRANAT- 
APE 





Addarar 3 patrener pii dice cocala 
ar^l 


Ferandrar tamporart dCc hiMidvapar^ 
oil att actionrotarsnde, aojtpipigt mini* 
vapan 


Pdrvandlar tamporart ditt endre 
vaperp oil an granatfcaacare laddad 
med AOmrn ■^•ammunition. 


Hefc igenom b^da u^regen kommer upplockningeobjekt att framtra- 
da ur besegrede fientfer. Objekten visas plotsligt pd skarmen. aller 
fagres oftsre i ammgnitKXisIddor, packldrar och snnat Skjut sender 
aRting fOr atc hitta dem. 

FOR ATT FA UPPUXKNIfSHSSOBJEKT-skiut dem. 
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V .*. *' 

, k « tn 

u.^^4 i<n 


1.SLAGFALT1T 
Dsr en gdng en stad fanns 
finna nu bars miHsls ov knng' 
spridd betong. brands runer 
bch da avancerande meskm- 
sCyrkorna Sprang T*800 
endo-skelattan med ditt 
maekingevsr Avfyra mia- 
silavskjutna Luft* octi Mark* 
HKs med dina rakater. 



2. IVIANNI8K0ANAS 
G0M8TALLE 

Modall 101 T-SOO. 
intiltreringeenhecen her 
invadarat motatdngar- 
ror'elaens gOmetalle i din 
aaktor. ocK ieder nu en fuN- 
ekalig attack aasistarad av 
dodliga Orbs. Skydda alic 
mdnakligt hv, Eliminera 
meskinemal 


r.rtf . P f . 7 r . Tv r. 



3. EN TRIPP TILL SKYUBT 

SKYNET her anvdnc Tidsfaitsgeneratom for att akicka an T*1000 till* 
baka i bden for att utpidna John Connor dd denne var 10 dr. Du 
mtete ca dig in I StOiT^fT sd ai± motstandarorelBen ocksd kan envOn- 
da generatom till an asnda dig bllbaka for atx ekydda framtidens 
ledare. 


A. SKYNET 

SKYNETe parimaierforavar 
krytlar av endo*skelatt, mfik 
trenngaenhetar, och avakjut' 
ningaklara Luft*HKs. FdrstOr 
otackingarna innan da ana 
kan Ifimna markan. Iikaom 
ailc annac du kan hitca. 





UPPORAG 2: LOS ANGELES, IDAG 





1. CYBERDYME SYS* 
TEMS 

Cyberdv^* Systems kom i 
besittning av en arm och 
Central ProcessinQ Unit 
(CPU) frdn den forata 
Terminatorn som akickades 
tjllbaka fOr ett Lftpidna Sarehi 
Connor. Dess unika design 
ravolucionerade deras tillva- 
gegdngaaatt och datateknik. 


Forator varja del av Cyberdynes forsknrng Lamnaa ad lite som en 
arbataatation kver kan det vara nog for att SKYNETs utveckling ken 
fortedtta. 


Ou mdate forstora 
anting., .medan du ocksa 

imrrx>bfliserer da bevBpnade 

M*16 SWAT gruppema och 
glaekoivskastanda lab* 
tekniker aom forsoker for- 
vand^ dig till smooe. 

Som h|dlp for att skicka 
Cyberdyne Cillbaka till da 
morka bdema kommer 



Sarah och John Connor att utplacere vikciga upplodmingeobjekc med 
bara ndgra meters meflanrum. At sS mSnga du kan! 

2 . MOTORVA6EN 

Du. John och Sarah rymmer frSn Cyberdyne i etc fordon tillhorande 
Swat'taamet Dec 8r bara det act T-1000 ar alldalaa bakom er i en 
poishekkopter. Den bryr &g inca om Overlevnad. Dess ends mdl ar act 
ucpiana John. Om hekkoptem trSffar fonjonec ar kampan slut. Sprang 
bore den frdn skyn 

3. STAIVERKET 

T-1000 har nringac dig i ett stSIverlc Oat ends sattet act vinna tid er 
att spranga upp tanken och frysa T-1000 i [-SSOl-graders flytende 
kvdve^ 

Dec enda saccat etc raoda framtiden ar att knuffa in den i act store ker 
mad emeic sUi Sedan ar dec 'Hasta la vista, baby!' 

0B5: 

For att stoppa T-1000 for gott krfivs Cungc ertillerfi Ta tag i 
granatkastaren s6 snart du ser den och skjut dan blankfargada mOr^ 
daren i bitar! 



IN6ET ODE ! 


SKYNET utpifinede 3 biljoner Jiv pd Domedegen. Nu ar det pd vSg etc ucpldna allt menskkgt llv pa Jordan ...om Into du hjaiper fremtida och 

nuvarande John Conrwr! FOrstOr de sjdHoaa endo-skaletten r de krtgshaoade ruinema i Los Angeles Trang igenom den oslagbars 

ringen j SKYNETs mark- och lufcforsvar. Utpldna Cyberdyne Systems. GOr slut pd T-1000* Ou er en maskin... men utan dig 

har inte mSnskligheten nagon morgondag. Inget ode exiscerer annec an det du skapari 



Termfnetor, TS Endoskeleton och brid av Endoskeleton ar varumarken dllhorande Carolco Picturea International N.V. och 
anvsnd ev Arena Entertainment enligt lillstano. Underiicer^agNen av Midway Manufacturing company. The Arcade Game ar ett 
vanjmdrke fran UN. Ltd C 1992 L^n. Ud. Alla ratogheter reserverede. 

Sega Megadrive och Menacar ar vdr\jmdrfeen frbn Sega Enterprises Ltd. 

Arena Entertainment ar ett varumarke fr6n Arena Entertainment C 1 992 Arena Entertainment y 

Alla rattigheter reserverade. JQk 

Arana Entertainment. 4 Welcote Place, Winchester, Hants 9023 SAP. ^0 



HET HANTEREN VAN DE SEGA MEGADRIVE CARTRIDGE 


* De Sega Magadnve cartridge is uitsluitend bestemd voor hetSega 
Megadrive System. 

* Niec buigen. pletten of onderdompelen. 

* Niet aen direct zonlicht blootetellen. of by een radietor of een 
and ere warmtebron leggen, 

* Neam by langdurrg spelen vooral even pauze om jezelf en de car* 
tndge wat ruec re geven. 

WAARSCHliWING AAN E16ENAARS 
VAN PROJECTIE TELEViaiETOESTELLCN. 

Stiletaande beelden kunnen de OeeFdbuia permanent beechedtgen of 
viekken maken op de foefor van de CRT {keOiodestraelbuie). Verniyd 
herhaald of langdung gabrurk van videoepelleties op pro^ectie televisi* 
etoeatellen met een groot scberm. 


j 


OPSTARTEN 


1 . Zorg afvoor dat de oetschakelaar 0^ [Un] staat. 

2. Zet de THE ARCADE GAME^*** cartridge volgens de 

MEGAORfVE SYSTEM handleiding m ja fy^GAORiVE SYSTEM. 

3. Schakel de netschakaiaar ON (AAN) Binnen aen ogenblik verachynt 
bet Segascherm. en verechynen de licentieechermen en de achermen 
met het verbaal 

4. Om hec Controller acberm en net Player Selection echerm te 
krygen. druk le op de STARTKNOP. Ale je bet T2™; THE ARCADE 
GAME^ tKatscherm ziet. druk je wear op de STARTKNOP 

BELANGRiJK: 

Zorg er by bet mzetten of het varwyderen van de Sega cartridge eltyd 
voor det console OFF (LNDgeechakeld is. 
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Joypad 

start 

4*puAt6 druktoecs 
knop A 
Knop C 


Saga Menaear 

bovarista knop 

ondarata knop 
trekker 


• pau 2 sren/het spa) barvacten 

• het visier op het scherm verplaatsen. 

• hec machinegaweer atvuren 

• Raketten a^fljren (opdracht 1) 

• gewear/grenddCwerper af^jrar (opdractit S) 


* raketten afvuren lOpdra ch t 1 ) 

* gewaar/granaauverpar afvuran (opdracht 2) 

* pauzerefX/hat «pai hervaoan 

* machinegewaer efvuren 


LET OP: 

Onn da graneatwarper af ta vuren, moet |0 de luiate ptck'uo habben 
(Z^e PICK-UPS ... NO PROBLEM) 


r 


ARCADE PRECIStE OP HET SCHERM 


Oe Miformahe over de spetwyTe v&^chynt als voIgt op het spel 
SCORE 




V * ' 





/ 

1 


ENERGE/RAKET 

VERMOGEN V/H 

VISIEREN OP HET 

VOORRAAD 

BELANGRUKSTE 

SCHERM 

GEWEER-PATFONEN 

VUURWAPEN 


L 




PICK-UPS ... NO PROBLEM! 


Oe overwnnmg kan behasld worden door onafgebroken te vuren. i> 
leven te biyven. en door hot luiste wapen op het juiste moment te 
gebruiken. Aid je met Mvitt dat er een eind aan je gemaakt wordt. gi^ 


dan de pick-ups a 

iis le de kane krvot' 

PICK-UP 

OPORACHT 

FUNCTIE 

VERLENGD- 

SNECVUUR 

APKOELEP 

1 

Htermee kun le cydeiyk je macnineg^ 
weer aMjren zooder dK het cvener- 
NC reeki of del bet rrwidBr effio^ 
wordt 

SNEIVUUR 

HERLAOING 

1 

Heretek pofnxidiiVi le mecfwtegfr 
weer tot meximurr) effloentie Uivider 
dec je net vuren hoeft te oode^ 
breken]. 

LICHAAM& 

SCHILD 

1 S2 

Verrmnden tydefyk de kwetaure de it 
door inkomend «uur opgelopefi hebt 

OOELZOEKSNDE 

eoM 

1 

Vemtettgt iHe vyenden op het 
scherm. 

1 

VOILEOIGE 

HEPLADING 

1 &S 

VJb le ener^e wear hqtomeel 9an 

PLASMA 

niTME 

VERSTERKER 

1 

Verhoogt l^efyk de verraelende 
kracht van je medTBieggwoor. 


RAKET 


Je krvQt 3 extrs rskenen. 


CflaXT 


Je kune lenger Ooorgean 


GEWEEP- 

PATPONEN 


Je krygt 3 extra pecroren 


MINtGEWEEP 2 


Veranderd je belengrykace vuurwepen 
m een rtxerend m-loope 'nirv 
geweer 



Ver8F>dert le tweeda wapen tydeiyk 
een granupiverper, bewapand met 
40 mm HE ammunitja 


lo beide opdrschten vallen er pickHjps uit verelagen vyanden, ze var> 
schynen plocseling op het scherm, of. wat mean voorkomt, ze liggen m 
ammumDelosten. pakkisten en dergelyke opgeslagen. Schiet alles aan 
stukken om ze te vinden. 

OM ffiN PCK-UP TE PAKKEN TE KRUGEN, meet je erop schieten. 




































0PDRACHT1: LOS ANGELES, 11 JUU, 2089 



1. Het BJagveld 
Waer eens een scad was. is 
nu een uitgestrekcheid van 
kjlometars vartryzeld baton, 
verbrande rijrnes an een eirv 
dek>n ry Oprukkano oorlogS' 
meCeriaal. Schiat da 
andoskleccan mac je macKi> 
nageweer near Bestook da 
Hunter Killer luchcveeriugen 
dta profecbelen afvuren. met 
le reketcen en vuur ook 
raketten ef op de Hunter 
Killer tanks op de grond 


2. De Bchuilp lasts 
Model 101 T-BOO Infiltren- 
ten Eenheden zyn de echuil> 
pleats ven hat verzat In |ouw 
sector binnengedrongen en 
vceren nu op grote schael 
een eanval ult. ze worden 
hierin door de moordende 
Orbs bygeeteen. Bescharm 
het menselyk leven. Vemieog 
hat oorlogsbjig! 






3. TOCHT NAAR 8KYNET 

SKYNET heeft de Time field Generator gebruikc om een T-1000 
terug in de cyd te aturan een emde ta maken aan John Connor, coen 
10 jaar was. Jy moec SKYNET binnendringen, zodat het verzet ook 
de generator gebruik kan maken om je terug in Oe tyd ta sturen 
de toekomsoge leider ce beschermen. 

4. SKYNET 

Oe versterkte grenzan van 
SKYNET zyn haest ondoor- 
dringbaar door endoakela^ 
ten. Infiltrantan Eenheden en 
lucht'H K*8 die garaed zyn 
om ^ ce scygen. Help ze om 
zeep voordat ze von de 
grond komen en dood alias 
wet je in zicht krygt. 
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OPDRACHT 2: LOS ANGELES, VANDAG 


444 • 


1. Syberdyna Syatame 

Syberdyna Systems kwam in 
hac bezit van de Central 
Processing Unit (CPU) (cerv 
trals verwerkingseenheid), 
dat tevens het wspen wee 
van ds esrsce terminetor die 
teruggezonden ward om 
Sarah Connor ce vemietigan 
De unieke constructie ervan 
brecht een radicala varan' 
daring teweeg in hun benadaring van computerwat^nschDoi. 





Vemiatig elk onderdeal van Cybematiach research. Ale er ook moar 
66n warkstetion overbiyft, zou dit kunnen batakenen dat de oncwikkek 
mg van SKYNET voortQazec kan worden. 



Je meet alias vernialan .... 
Oidertussen moat le ook de i 
M-16 SWAT teams inactiv' ' 
eran en de leb-technici 
onschadalyk maken. dfs mat 
flassen gooian an vast- 
besloten zyr )ouw op de 8ch> 
roothoop te gooian* 




Om te helpen de Cyberdyne near de middeleeuwen tarug te sturan^ 
leggen Sarah en John Connor da noodzakelyka pick-ups op korta afs* 
tand van eUcaar. Probeer ze allemaal te pakken te kr^an. 

8. Da analwep 

Jf. John en Sarah ontsnappen in een wegen van hat SWAT team uit 
Cyberdyne Maar de T-IOOO zit vlak achtar ja in aan helicopter van de 
pohba. Oe gedachta om ta overleven komt niet aena in ham op. Zyr 
ervga doal ce John aan z'n eind ta brengan. Als da helicopter da wagan 
reala la de oorfog voorby. Schist hem da lucht uit 

3. De ataatfebriefc 

Oe T'1000 haeft ja in een 8taalfabr>ek klem gezat Os eruge manier 
om tyd te winnen is de tanl;er open ce echiatan en hem in -230’ 
vioeibaer ntrogmim te bevnezeni 

Er 16 maar esn mamar waarop de toekomet gered ken worden: duw 
hem m een vat gesmolten staall Oan kun je zeggen: 'Haste la vista, 
bebyi* 

Dank eraan: 

Om voorgoed een end te makan aan de T-IOOO hab ja vaal arbllene 
nodig. Pak de granaetwarper zodre je hem ziA en scheur de vloelbare 
moordanaar wyd open! 
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GEEN TOEKQMST 


9<YNET maakte op de dag van hat oordeel een enl san 3 mijard (evens. Nu msakc het ean aind aan al het menselyk Isvan op aarde ... bahalve 
ets iV da John Connor van de coekomst en de John Connor van het heden helpt! Vemietig de zielioze endoakeletons in da door 
oorlog varacheurde ruines van Loa Angelas. Dring door in de ooovenvinnel^ cirkel van grond-en luchtvardediging. 

Varniel de Cyberdyne Systems. Last de T-1000 voorgoed verdwynen. Je bent een menselyke machina. maar zander 
jouw heeft het mansdom geen coakomst Neem je tot in eigen handen! 


BEPERKTE GARANTIE 



^artndMit di oertpronktlitr* kcp«r v«ri d< produin dit d» *iirop h«t cc«np m fppc9>wn«»t op9tne>n«n \«v u* *i 

mtMriMl *n vQor s*n Hm>fr idO] vtAsf dt Mrfceopdnjm Ok Amt*"' MfeMan • mlf d«n « 9«l9v«r(L nndtr u«drukK#<^ of 

girmplleoirfla ^prontio van w«lk* aord dsn oek, Arsns^ « n«t Mnsprskse*( voor ang «wtos d sn^t sctisds. w> ««sM sard dan oOi, v*iM \QorMeWt uK hot 
gabnjik van die programma. Arana'*' a c oap M Oft dat n voer tan wnrtyn van napa m g f90) dagan ak Arana'*' aoBwara preduta graoa Vy ftun cantAxn wer 
klancanianiHi. Ml rapararan sf vanangan. da naar aigan varkiaring. Oa vif8andl.oaWr ayn «ccc rafcaang van da hopar, aan baaya wan dt dKum van aankwp it 
riMdeakalyk. 

Da vcA# O'Tivang cva aanaprakaiykMd iwuOi in Oat voor da ocaaprenkaM<a kapar oa ca nndgt graOa vaoangan aai aprOan. V Oraand ajib. par peat naar ARSNA, 4 
Waleota Plaea, Winonaaear, Hanta. 9CC3 0Ad. Oaaf onaaw.b.eeoaganvanafdavarandaatvr>M^omuweartndgatarateumaran. 

Can gsranOa gaUe r>iae vcor ncrmM afyeaga. Oan garanaa nl nas «ao eoapooMto ayn an nl riaeg apn aia hat Oafaet tn hat Arana''' &wtarmart Sefnvara a veer 
gakomen ult maOnjIk. Ouitarap^ gaO^. varkaarea bawndaMg tt vanaAwms OGE GAAAk/TE tT€EOT fa ce puuts van AU£ ANCSRE OAAtfVnES EN SEN 
ANSflE VERKLAPINGEN V ClAIMS VAN WRKE AARO OAN OOK 2AL BAJCSNO OP VCRPUOrTeNO 2UN MOOR tfiSiA eNTHtTANvCNT LTO. SNKS SIMRUGgEACE 
0ARA^rrE8 DC VAN TQ6PA38(Ni3 2uN VOOR DtT SOFTWAAE PROOUKT, MET NeEGRP VAN GAAANTC8 VAN VERKiOOPeAARHEO EN OeSCHKTHgO VOOR EEN BETAAiO 
DOEL. 2IJN BEPEAXT TOT HET TERMiJN VAN NEGEND6 (901 OAGEN ZOAiS hCRSOMeN VEPMEtO 6TAAT. 94 GS4 9*SL SVAL ZAL Arana & a a rt a Kvr>aM AANSPRAKBLUK 
ZIJN VOOR SNIGS EPECALf. vgCaCENTELE OP GEVDIJSSCHAOE, WELKE VDGRTVUErT UfT HET BE2IT. (SeRUK OF SIECHTE WBMN6 VAN OTT PROOUKT VAN ARErsiA OfT 
TAST OP GEEN ENKELE WU2 UW WSmiUK VAeTGEL£60E RECHTEN AAN 



Oil coniputtrpregrBmrr« or da bybahorande decumaneaba an metarmen werdan baa cK arwO peer t mmi la an aNarmtoenaia au t aur a ra c h t an Opalag In aan 
syataam. reproduKiN, vartalmg. n vartmrvn. uA ta lanarv uic n nndan an puMaka waerccalfrigan ryn varbedan zondar ucdrukkaldca ceaatammaig van 
Entartairnnant 


Tarminaeor. T9 Eneoakalgtor an aHiaalding war Enooakeiacon zyn k andtf a marfcan van Cartiee ftcturaa namattenal MV. dia deer Arana Entartarwnant mat 
gunring gebruikt nardan 

Th» Arcade Game s sen handetoneri «n UM, Ltd 6 199? LM.. tirlaiid a«i MMway MamAaccung <arnp a n|i AAa racAiWn wociIm- 

houdari. 


Sega**' Magedriva en Uenacer ?yn handetsmariw ««n Saga EncarpriBaa Ud Arana Eraart a rmant a aan ha^i a nar k van Arana Sntartaninant 
0 199? Arana Encertaairpent Ale rachcen voorbtfKiuden 
Arena Encarcainment. A Waicote Plaea. Winciwster. Harts SQ33 9AP 


aan ratnaval 
an Arana 

vtjg 




SEGA MEGADRfVE KASETIN KASIHELY 


ALOITUS 


*Tdma kdsetci on terkoitettu yksinomsan Sega MegaDrive 
Systeemdie. 

• Ala taivLfta. murskaa tai upoCa vateen 

• Ala jatfi vaiictOmdan aunngonvaloon tai lahelle kuumaa peikkaa. 

• Pids tauko silloin tailom latkuvaati petacesaasi lepuuttaaksesi aeka 
itsaasi etta Sega kaaetua. 

VAR0ITU8 PROJEKTIOT6 LEVI 8101 DEN 0MI8TAJILLE: 

i^aaytatyt kuvat cai kuvnx aaactavat aiheuttaa pyeyvan kuvaputkivoufv 
on tal tahrete katodiaidaputkan foaforin. Vaica coiecuvaa tai 
optkaalkaiata vidaopal^en palaamieta auunruucuiailla proiaktio* 
udaviaioilla. 


1 Varrrtcsta. etca virta » ole kyiketty, 

2 . Aseta TS TM: THE APCAOE GAME TM kasatti Megadriva systaerriK 
In kaadurjan oh^etden mukaan. 

3 Kytke virta. HeCken kuluttua Saga ruutu. liaaseiruuduc ja kartomue* 
ruuduc ilmascyvac naytcoon. 

4. Paastaksesi kontrdli ta palaajan valintaruutuun paina 8TARTTI' 
PAINIKETTA. Kun nayttOOn dmescyy T2™; THE ARCADE GAME~ 
OtaikkoruuCu, pama STARTTkPAlNIKETTA uudellaen. 

TARKEAA; 

Varmisca atf>a. atta virta ai ola kytkatty. anrtankuin panet Sega kaaetm 
peikoikeen tai otac sen poia. 

PELATAK8E8I T2 TM THE ARCADE GAME TM PEllA MENACER 
LAITTEEN AVULU SUURIMMALLA MAHDOLLISELLA TARKKU- 
UDELU JA P6LATTAVUU0ELLA 

• Kayta aulavia. vakaita pyyhkaiayliikkeits Menacar laitteella. 

• Saada telaviaiosi kirkksua kaikkein vaeleimmakai. 

• Himmenna peiihuonaesi valot 

• Aseta infrapuna vastaanoon |oko keskelle rr>onttori8i alareunea tai 
ylareur^ae. 


• Vaita silmiesr rasittumista. 
vdsyneiltd, pida peicauko. 


Jos sdmas^ tuntuvat rasittuneilta tai 


SAATIMET 


SfldtOlaippa 

Stsrtti 

Suuntapainike 

A-painike 

C-painikd 


• tauko/uudelieen amicus 

- liikkuminen-tehcays 

• aaean laukaisarnnen 

- rakeCtien laukaiaarrunen (Tehtfiva 1 ) 

• haulikon/krenaatm heitzimaa laukaisafTHna^ 
(Tatitave 8) 


Sega Manaear 
Ylapainike 

Alapainika 

Lilpaiein 


• rakaoien leukeisaminan rTehcdva 1 ) 

• haulikon/kranaetin haioimen laukeiaeminen 
fTehtava 2) 

• ceuko/uudelleen aloitus 

• aaeen laukaieaminer^ 


HUOM: 

Ldukaistaksasi kranaatin heitBmen sinun on tflyCynyt poimia 
aopiva artikkeN (Katso POIMITTAVANA ... El PR06LEEMAA). 


J 


KUVARUUDUSSA . . . PELIHALLIN TARKKUUS 


Palin tiedoC nakyvac ruudussa aeuraavasti: 


PI S TE E T 



EhCRGlA PAKEm/ PAAASEEN TEHO TAHTAYS 

HAUUKON HYLSYJEN FILIUDUSSA 

VARASTO 


POIMIHAVANA ... El PROBLEEMAA! 


Voitto riippuu lakkaamattomasta tuHvoimasta. alossa saifymisesta ^ 
oikadsca aseesta oikaalla hatkelld. Kahmaiaa poimttavana olevia 
artiMcelaita. milloin vain vait tai loppu odottaa sinuaf 


TEHTAVA 


rOIMINTA 


PITKrrFTYN 

PIKATULITUKSEN 

JA4HOVTE 


VoA S^rytaiicaiMeci ftffipua 
konakvaanllMi <lman takabAmanfr 
nws tai Cahor menacy sM 


PIKATULITUKSEN 

UUDELLEEN- 

LATAU 8 


1 


VMtOmaRj anusoi 
konekManei rrmkvrttdrcer I* 
(afvtM Q)«0ytu» tulCiitta) 


VARTALON 

iUOJAKILn 


1 &2 


Lyr^VtakaiSeat^ vahentM eaapiNan 
Ci>hjk 8 «n ainute al^euaamaa 
ya^ltoa 


SMART-POMMI 


Tuhoaa ksiUo rumkieae oievst vital* 
IM 


rAYSi 

I lUCeLLSN- 
I ATAUS 


1 a2 


Tayam uLKlaMeen tstsa B^argieai 


LASMA 
'lILSSirg ENER- 
' iiananttaja 


1 


LytrycaAefiesQ isda kooekivdAriei 
Cuhovoimaa, 


RAKEHI 

1 

SBatarskecba lisad 

KRCDnn 

1 &2 

Vhmsarainan iMcomahdollauue. 

HAUUKON 

HYISY 

2 

Smc 3 nyiaya iiau 

MNI-TYKN 

2 

LynytaAetwBti takM paMMaai 
p^rtvskAi kuuaipnppuaakei mr* 
tyluKai 

M-79 

KAANAATIN 

fCTIN 

2 

LyhyUikBiBestJ takae toiMiia^en 
aseeei 40 mri:n HE ammukailla 
varustatukBi krariaatri henvriaka^ 


Molempien tahCdvien djan poimtttavia artikkelsita putoae voitetuista 
viholhaista tai ne ilmasCyvdt yliattaen njutuun Cai uaeinimiten na on 
laitettu ammuslaaUcoihn. pakkilaatikoihio ja muihin saliBisim. 
Rajdyta kaikld nsden loycdmiseksi. 

PDMIAKSESI ART1KKEUN. ammu s»ta. 



































TEHTAVA 1; LOS ANGELES, HEINMUU 11, 2029 



I.TaistaJukenCtd 
MissO kerrdn oil ksupunki. 
nyt sielld levifiS ma*lei(tam 
murskattua beconia. 
hiiltyneits raunioita |a konsK 
den etenevdt rivit RdjSyca T- 
800 endoluurangoc 
konekivaanliaei. Murskaa 
oh{uksia ampuvat ilmeeaa ja 
maaaaa oievac HK:t rakete** 

l08l 


2. Ihmiatan pIMopaikke 
Malli 101 T*800 BOlutceia 
yksikot Ovet tunkeutuneet 
vastarinnan pillopaikkaan 
Bektorilledi ja nyt johtavat 
tayeirnitcaiata hyokkeysta 
kuolactavien Orbien dvu8tuk< 
seile. Suoiale kaikkea 
ihmiselamaa. Ehminoi 
koneet! 
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3. Matka Skynat*iin 

SKYNET on kdyti;dnyt aikakeman generaattona lahettaakeeen 
T-1000; n takaisin aian lapi tehdakseen bopun John Comorieca taman 
ollesaa 10 vuoOa vanha. Sinun on soluttauduCtava SKYNET'im, joCta 
vastarinca voi myoe ka^taa generaaaoHa lahettdakseen sinut cakaisin 
8uo|elefnaan tulevaisuuden johtajaa 


li^ MM 


4. SKYNET 

SKYNET'in ympSryepuolue- 
tuslaittaet ovat ciheanadn 
andoljurankoja, Boluttaja 
ykakOiu ja ilma HK: ca valrri* 
ina lahtOOn, NitietS kavarit. 
annan niiden maasca lahtoa, 
ja kaikki loycemesi! 


TEHTAVA 2; LOS ANGELES, NYKYAAN 


1. Cybardyne Systems 

Cyberdyne Systems ssi hak 
cuunsa Sahah Connoria 
tuhoamaen lehecatyn ensim- 
maisen terminaaCtorin kasi* 
vsrren ja keskusykaikort 
[CPU]. San einutleecuinen 
euurinittslu muucti parin 
pohjin heiden asenteense 
tiatQjankasfttelyoppiin. 

Tuhoa jokaik^nen pelenen Cyberdynen tutkimustyoca. Jopa ykai jaijalla 
uleva tyOaeama eaactas hictaa SKYNET^n kahcyksan jaUameeksi. 

Sinun on murskaCtava kaiklu 
sake myOe tahcava hikku* 
mattomaksi M*l6;lla easts' 
tautuneet SWAT [oukkuaec pa 
puHoja heittavat laboratono 
eaknikot. joiden sikomuksana 
on miMttaa smut romuksi! 




Auoaakaaan lahectamaar Cybsrdyna takaism pimealle keskiajalle 
Sarsh ja John Connor tulevat sijoittameen ehntarkarta poimittavane 
olevtt arcikkelaita ama muutaman paardm vd^in. Hanki kalkki. minka 
voit 

8. Moottoritie 

Sna. John )a Sarah pakenetza CybsrdynestS SWAT joukkuaen paketti* 
auCoHa. Mucta T>1000 on aivan takananna polirsihelikoptarisea. Sille ei 
o*e aikomustakaan sailye hengtssa. Sen ainoe paameara on tuhota 
John. Jos heUcopcsri osuu pakettiautoon, kemppaiiu on ohl. Rajaytd ae 
pots (atvaalta. 

3. Taraasulatto 

T*1000 on saattanut sifxrt ahtaalle tariasulacoesa, Ainoe tape ostaa 
aikaa on rapayttss auki cankken ja jaadyttaa se *230 aataan 
nestemaisean typpsan. 

Ainoa tape pelastaa tulavaisuue on tyoncaa ae suien metallin 
attaassan. Sioin voit sanoa 'Haau la vieta. baby!” 

HUOM; 

T'1000:n pysayitdmiaekei lopulliaesti tarvrtaan raskaata tykiatoai 
Hanki kranaatin hsitm niin pisn kuin naet aan ja ravt saiamurheeje 
auki! 


r 
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ElUTA TULEVAISUUS! 


SKYNET lopecd 3 biljoon@a tuomion par^Fana. Nyt sc tulee lopettamaan kaiken ihrrvseliman maan padlld . . , ellet sina suta 

tulevaisuuden John Connoria ja nykyajen John Connorial Mtista sieluCtomat endoluurangot Los Angelesin sodan repim<ssa rau- 
nioissa. Soluttaudu SKYNETin maa- ja ilmapuolustuslaittetden voHtamaaoman piihn ldp», Tuhoa caydelltseati Cyberdyne 
Systems. HSvitS T-IOGOI Sind olet kone . . . mutld iman sinua ihrnskunnala ei de huomista. Kahtato an se, mtnkd 
eind siita teat! 


RAJOITEHU TAKUU 



nkaa nman Ojeoe«i •lliuparwMit gitaalt. Mai ur* iHiniMH. johen arvi bmetcntOialtrm on wiMnittM. gli fn«t«nMk » ««fcT>«Wiv*0)i 

ytidckMkilkpimiAitc* tm p*vflh* Mupsivwu luki*n. Tama Artna*** cuoa mw«ian *aalaMf« ta»n m m\ Iman ma a an iwwanomaac a t* NiaMa lakjM la 
drar>a'^ ai ota vaacuuiM uman baytoM lotmin maia hyi n aa rr^na ^j aa ai trmiiia"li niB vauneM. iWana"' hioaucju ^hdakaakailcymrritnak* 

paMahai |0ko kenaamaan t* vaihcamaert, velmunaa mukaan. MMMtaawa rrinU aftaraa Arana cueBaa>v pca^ n A* makaamala. (a |oa an tMnta oaopaKaata la an 
poaiitaccu aalakaapahaluliaabukaaari. 

KaeaUn vaiKo vMleukiasa alkupare«aM oau*«a v* «aWJ<ah<ii*iMainma (ayat >AaaMaa PeaetuacMta: Arana, 4 W4 ccm Piac«. XWnehaalaf. Hana. 90S3 SAP, 

Engiaml. Ota humotfv an kaaaen pataucua aaactaa baacaa SB pavaa peauJaan. 

Tama otaju ai koM normaaMa kutuni«ca. Tame Ww aioia»gi»naaia*e paoa. na Afana‘**gfaa w FwaMonaaaa atava «a« on jettunut «4anAKAy«cui, k 0 heuuBamaa> 

Te kaytoata, vaarinkaeinyata t* tama takuu amctaan kakken TAKiMa aemsta safAtkA kvtkaam muut tuxnnat tai muon- 

UUSET VAATiMUKSr CU 9T0SAA TAI VELVQTA AP&M ENTEHTAMMEhn LT&YWnOTA MTTKA TAHtifAk TATA TUOTFTTA K09«VAT MAJAEST TAKUOT. KUTIN TAKUUT 
KAUPPAKELP0I9UUCESTA JA SO^TUVUUCESTA XHOMCN 6ATVEEEN TAAKOfTUKWi ON RAJOTTETTU YUAKUVATTUIN VHCe<SANCTMMEN6N [901 PAIVAN AJAM> 
JAKSGON. MiSSAAN TAPAuKSESSA Ar«ta Encarvnnwc S Of VASTUJSSA M6TAAN W TT Bfe TA. SATUNNAI9STA TAJ ViAJLLaSTA VAURI08TA. MmCA OVAT JOHruNEST 
TAMAN AAENA TUOTTEEN OMETLIKSSTA. KAVTOSTA TAI ^AKUNNOffTA TAMA S MlUiUN TAVOPI VAKUTA 9MJN LAKSAATD9PJ GVEUKSBN. 

Tata tiatokona oNairriae ja i>ecywa a aie iaofta « m atenaaiaia auqaiaa aafca kanaaanfln an Mmarnaenan bjBtannuaofeauaiaia T aia nn iM. tWjannM. kaarcemnan, 
vuokravninen, ifilnearntmn la MUanfi r unpiiign moaean muodOBM <n loeaet^ feran ftmna frt m ri ‘ i rm iti TIPfrp laiiiin nrnanomaBM kryaftata 
Tarminator, Tp EnMiAjrvAco la EnMw^r^neon ih/iwa 0«M CptAco PicBi*eB Mernmnl MVji unmcrUqa |a Arers Eraartainmanc on saanot luvan twean kay 
VOr. Aliii»anaa<lia MKMay Manufacturing yr«o«aTbeA;w}e Some an UN ItfyMQnuaBnatt.O 199SUINUd KaiPa oiwudet pdavtaan 
Sata"' Mega Om« je Mer>ecar' o«9C Saga Ermpnaae lAD yJliOn oioMmetitaiP Arena Eromrenatc m Arena Emnainmamn uaevnartan 
9 1 992 Arerw Encartarrnent K»kU oAegdaC pidetatear^ 

Arena Ervarcamrner*, A Wakota Placp VMncraetar, Hensa S03S SAP 
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